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1. Einflhrung S

1. Einflhrung

Sicher fallt Thnen sofort auf, dass im Titel nichts von HTML steht. Da aber HTML weder der
Anfangs- noch der Endpunkt einer langen Entwicklung darstellt, ist es hier bewusst weggel assen
worden.

Um es gleich vorwegzunehmen: HTML und XHTML stellen kein WY SIWY G-(What you see
Is what you get)-Textverarbeitungssystem dar. Wie auch im Fall des Drucksatz-Systems TEX
wird hier eine strikte Trennung zwischen Textinhalten und Layout vorgenommen, auch erfolgt
die Formatierung erst zu einem spéteren Zeitpunkt.! Dies bedeutet, dass der Autor nur seine
Inhalte und die Art von Containern bestimmt, in die der Text eingebettet wird. Die Darstellung
wird vom Browser oder e nem anderweitigen Ausgabemedium vorgenommen. Das bedeutet aber
nicht, dass es gar keine Mdglichkeiten der Einflussnahme auf die Gestaltung gibt, Stilanweisun-
gen werden aber separat notiert und sind austauschbar. Die scheinbar umsténdliche V orgehens-
weise besitzt aber ihre Vorteile: Das Layout kann vom interpretierenden Ausgabegerédt oder vom
Lesenden an spezielle Bedingungen angepasst werden.

Alsdie erste Version der Hypertext Markup Language (HTML)? von Tim Barners-Lee entwi-
ckelt wurde, stand als Ziel der einfache und plattformibergreifende Dokumentenaustausch
wissenschaftlicher Dokumente Uber das Internet im Vordergrund. Dazu sollte keine komplizierte
Sprache erlernt werden mussen.

Das entwickelte HTML stitzt sich dabei auf bereits bestehende Philosophien, ndmlich der
Standard Generalized Markup Language (SGML), die auf frihen Entwicklungen von IBM
basiert.®> Diese Auszeichnungssprache besteht aus so genannten Tags®, mit denen bestimmte
logische oder physische Strukturel emente (Container) eines Dokuments eindeutig und rechner-
und somit auch hardware-unabhangig bezeichnet werden konnen.> Das Dokument wird als
einfacher Text im ASCII- bzw. ANSI-Standard (also nicht bindrkodiert) erfasst, d.h. in eéinem
ebenfalls plattformunabhéngigen Textformat.

! Diese Vorgehensweise wird auch in modernen Textverarbeitungssystemen (Stilvorlagen, Formatvorlagen)
angeboten, leider von den Autoren aber viel zu selten benutzt.

2 Zu unterscheiden von HTTP (Hypertext Transfer Protocol), dem im Internet verwendeten Ubertragungs-
protokoll von HTML-Dateien.

% Von der International Standardization Organization (1SO) unter 1SO 8879 standardisiert.
4 engl., Markierung, Etikett.

® Eine dhnliche Philosophie wird auch in der Textverarbeitungssoftware WordPerfect vollzogen: Im Steuer-
zeichenfenster kann man sich den Text hinter der WY SIWY G-Fassade ansehen und auch editieren.
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Ein Beispiel fur ein solche Tags wéaren z.B.

e <iberschrift>Dasist eéine Uberschrift</ tiber schrift >
» <absat z>Ein ganz langer ... Absatz</ absat z>.

Wie an obigen Beispidl deutlich wird, wird also einein sich geschlossene Texteinheit durch ein
einleitendes Tag begonnen und mit einem abschliel3enden Tag beendet.

Dieim Beispiel vorgeschlagenen Tags konnten dann von einem SGML-Interpreter interpretiert
werden, der dann fir die Darstellung eigene oder fremde Stildefinitionen verwendet. SGML
selbst ist aber noch keine fertige Auszel chnungssprache, sondern nur ein ,, grammatikalisches"
Regelwerk, wie dies geschehen sollte.

HTML ist die bekannteste Form der Realisierung des SGML-Regelwerks.

Als spezielle Entwicklung fur die Verwendung in Arbeitsgruppen, Intranets und im Internet ist
eine vereinfachte Form des SGML entwickelt worden, ndmlich die Extensible Markup Language
(XML). Zusétzlich zur Mdglichkeit des HTML, die Formatierung und Interaktionsmoglich-
keiten fUr den Nutzer zu definieren, ist esim XML auch méglich, die Bedeutung von Text-
inhalten zu definieren. Hierzu ein kleines Beispiel: Sie notieren ein Literaturzitat mit Autor,
Titel und weiteren bibliographischen Angaben. Im HTML besteht hierzu nur die Moglichkeit,
die einzelnen Bestandteil e durch unterschiedliche Formatierung untereinander unterscheidbar zu
machen. Im XML kénnen Sie zusétzlich die Bedeutung angeben: z.B. <aut or >Rainer Zufall
</ aut or >. Das Neue daran ist nun, dass Sie als Nutznief3er nach derartigen Elementen gezielt
suchen kénnen, Informationsbestandteile interaktiv austauschen, verstecken oder neu formatie-
ren konnen. Diese Funktionalitét héngt eng mit einer weiteren neuen Eigenschaft zusammen:
namlich der Erweiterbarkeit. Sie kénnen beliebige neue Tags definieren, ohne dass sie der Inter-
preter bereits kennen muss.

Fur spezielle Anwendungsfélle gibt es bereits Implementationen, d.h. ein oder mehrere Sétze
von vordefinierten Stilinformationen. Damit nun ein Interpreter weil3, dass nun ein Word-
Dokument oder eine WA P*-Nachricht folgt, muss zwingend als erste Angabe der Dokument-Typ
(DTD Document Typ Definition) angegeben werden. Und damit wird auch das Anliegen klar:
Ein Prasentationsgerét soll in der Lage sein, Dokumente unterschiedlicher Zweckbestimmung
darstellen zu kénnen.

® Wireless Application Protocol, Protokoll bzw. Anwendung fir textbasierte | nformationstibertragung fiir
mobile Telefone (Handys).
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Speziell fur das Internet wird es eine Neuformulierung desHTML 4.0in XML geben: XHTML.
D.h., das zukiinftige Web-Publishing wird im XML-Format unter Verwendung der bereits be-
kannten Tags erfolgen, d.h. die Dokumenttypdefinitionen desHTML 4.0 werden als Definition
des XHTML mit nur wenigen X M L-typischen Modifikationen tbernommen.” Fir lhre Arbeit
konnen Sie sich merken: Die Mechanismen von HTML und XHTML sind verschieden; das Aus-
sehen der Textdatei ist gleich.

Am 26. Januar 2000 wurde der XHTML-Standard a's Empfehlung vom World Wide Web-Kon-
sortium® verabschiedet. Sicher wird es noch einige Zeit dauern, bis sich der Standard durchsetzt,
alerdings kann man bereits heute V orkehrungen treffen, um den Umstellungsaufwand auf ein
Minimum zu reduzieren. Internetbrowser der 4. Generation (Netscape 4.x, Internet Explorer 4
und 5.x) kommen damit zurecht; der 2000 erscheinende Netscape-Browser 6 wird XML und
XHTML bereits uneingeschrankt beherrschen.

" Siehe auch Merkblatt: Wichtige Regeln fir die Erstellung von HTML- und XHTML-Dateien.
8 Siehe auch: http://www.w3.org/TR/xhtml 1/



http://www.w3.org/TR/xhtml1/
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2. HTML-Versionen

21.HTML 1.0

» Literatur:
* Berners-Lee, Tim; Connolly, Daniel: Hypertext Markup Language (HTML)
http://www.w3.org/MarkUp/draft-ietf-iiir-html-01.txt

Gewissermalien der Urahn aller Standards. Er definierte die Standardelemente fiir Uberschriften,
Textabsatze, fur Grafiken und Verweise. Dieser Standard ist heute nicht mehr gebrauchlich.

Zu dieser Zeit beherrschten die Browser Mosaic und Netscape 1.1 bereits Tabellen, die noch
nicht Inhalt des ersten Standards waren.

2.2.HTML 2.0 (RFC1866)

» Literatur:
* W3-Konsortium: Public Text of the HTML 2.0 Specification.
http://www.w3.org/M arkUp/html -spec/html -pubtext.html

Dieser Standard wurde im November 1995 verabschiedet. Er gilt heute as kleinster gemein-
samer Nenner aler Browser-Implementationen, obwohl die damaligen Browser bereits einen
grofReren Tag-Umfang interpretieren konnten (u.a. Frames und JavaScript). Allerdings be-
herrscht wohl kein Browser das <l i nk>-Tag.

Neu sind u.a. Formulare mit ihren Elementen und die M églichkeit von <nmet a>-Tag-Angaben.
23.HTML 3.2
o Literatur:

e W3-Konsortium: HTML 3.2 Reference Specification vom 14. Januar 1997.
http://www.w3.0rg/ TR/REC-html 32.html

Ja, diesist richtig: 3.2 und nicht 3.0. Es war schon eine schwierige Geburt mit dem neuen
Standard. Unbeeindruckt vom Erfolg des Netscape-Navigators wurde ein Standard vorbel an den
Realitdten entwickelt; der Standard 3.0 sollte aber nie das Licht der Welt erblicken. Das
Ergebnis einer verstarkten Zusammenarbeit zwischen W3-Konsortium und kommerziellen


http://www.w3.org/MarkUp/draft-ietf-iiir-html-01.txt
http://www.w3.org/MarkUp/html-spec/html-pubtext.html
http://www.w3.org/TR/REC-html32.html
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Herstellern wurde dann der Standard HTML 3.2. Neu sind u.a. Tabellen und Befehle zur physi-
schen Textauszei chnung, Frames wurden immer noch nicht standardisiert.

Ein wohl sehr nitzliches Tag konnte sich nicht durchsetzen: das <mat h>-Tag. In einer dem
Satzsystem TEX ahnlichen Weise sollte die Einbindung mathematischer Formeln und somit
auch griechischer Buchstaben erfolgen. Der Wunsch nach der Darstellung mathematischer
Ausdriicke wird nun erst im Jahr 2000 Realitét mit MathML.

24. HTML 4.0

o Literatur:
* W3-Konsortium: HTML 4.01 Specification vom 24. Dezember 1999.
http://www.w3.0rg/ TR/REC-html 40/

HTML 4.0 wurde am 18.2.1998 al s Sprachstandard verabschiedet, als Revision 4.01 liegt er seit
Weihnachten 1999 vor (mit neuen Style-Sheet-Definitionen).

Erstmal s gelingt es dem W3-Konsortium, wieder einen verbindlichen Standard vorzulegen und
nicht den Realitéten hinterher zu rennen — und sich somit wieder als unabhangiges und aner-
kanntes Standardisierungs-Gremium zu prasentieren.

Neu sind im Standard 4.0 u.a. Frames und Cascading Style Sheets.

25 . XHTML 1.0

* Literatur:
* W3-Konsortium: XHTML™ 1.0: The Extensible HyperText Markup Language. Emp-
fehlung vom 26. Januar 2000.
http://www.w3.0rg/ TR/xhtml1/

Wie bereits erlautert, werden gegenwaértig verschiedene Dokumenttypen auf Basis der eXtensi-
ble Markup Language (XML) entwickelt. Dabei stellt XHTML eine Neuformulierung des
HTML 4.0-Standards dar.


http://www.w3.org/TR/REC-html40/
http://www.w3.org/TR/xhtml1/
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3. Elemente der Seitenbeschreibungssprache HTML

3.1. Tags

Tags (Einzahl: Tag’) sind Auszeichnungsbefehle fiir eine Seitenbeschreibungssprache. Tags
definieren Formatierungen, aber auch Kennzeichnungen bestimmter Elemente wie z.B. Uber-
schriften. In der Anzeige bleiben Tags unsichtbar, sie sind nur im Quelltext sichtbar.

Tag-Bezeichner und deren Attribute werden im HTML und XML zwischen spitzen Klammern

»<' bzw. ,>") notiert. Textbausteine werden in der Regel zwischen einem enleitendem und
einem schlief3enden Tag eingeschlossen. Das schliefRende Tag besitzt denselben Namen, wird
aber durch ein einleitenden Schrégstrich (,,/*) kenntlich gemacht. Nur wenige Tags besitzen kein
schlief3endes Tag (z.B. <i ng>, <br >), im Rahmen des XHTML 1.0 mussen diese aber ebenfalls
mit einem schief3enden Tag versehen werden (siehe Kapitel wichtige Syntax-Regeln).

Die Attribute eines Tags werden untereinander mit Leerraumen getrennt im einleitenden Tag
genannt. Im schlief3enden Tag erfolgt niemals eine Angabe von Attributen. Sie als Autor
brauchen nur dig enigen Attribute anzugeben, die Sie modifizieren mochten und die anderweitig
(z.B. Uber Cascading Style Sheets nicht definiert sind).

Beispiele:
e <a href="datei.ext">Dies ist ein Link</a>
* <ing scr="datei.ext" w dth="150" hei ght="50" alt="Ein Bild" />

Tags oder Attribute, die einem Browser nicht bekannt sind, werden nicht ausgefuhrt, und es
erfolgt keine Fehlermeldung. Der zwischen einleitendem und schlief3endem Tag eingeschl ossene
Text wird aber immer ausgegeben. Der oben angegebene Schragstrich . .. /> ist eine Notwen-
digkeit von XHTML, da hier jedes Tag abgeschlossen sein muss. Altere Browser fassenihn als
Attribut, das sie nicht kennen, auf und fihren es auch nicht aus.

Esist erlaubt, Tags mit ihren Attributen Uber mehrere Zeilen zu notieren. Esist aber durchaus
legitim, auf Zeilenumbrtche génzlich zu verzichten.

Achten Sie bitte auch eine fehlerfreie Schachtelung (Nesting) von Tags: d.h. das erste einlei-
tende Tag wird mit dem letzten schlief3enden Tag kombiniert.

® engl. Markierung, Etikett.
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Beispiel:

* <b><i>Das ist ein fetter kursiver Text.</i></b>

Im vorliegenden Material wird nur noch auch Tags und Attribute eingegangen, die im
HTML 4.0-Standard definiert sind. Dabel wird zwischen unbedingt notwendigen und fakultativ
angebbaren Attributen unterschieden.

Achten Sieim Weiteren darauf, Tag- und Attribut-Bezeichner in Kleinbuchstaben zu notieren.
Die Werte von Attributen mussen unbedingt in Anfihrungszeichen eingeschlossen werden:
Beispiel: hei ght ="520". Auch wenn dies die HTML-Standards nicht dringend fordern, wird

diesbeim XHTML zur Forderung. Wenn man sich von vornherein darauf einstellt, erspart man
sich spéter viel Nacharbeit.

3.2. Attribute

3.2.1. Zweck

Zu weiteren Spezifikation von Tags konnen dem einleitenden Tag so genannte Attribute bei-
gegeben werden, die aus einem Attributnamen, gefolgt von einem Gleichheitszeichen und dem
Attributwert in Apostrophen, bestehen.

Im Folgenden sollen einige wichtige, allgemein einsetzbare Attribute vorgestellt werden.

3.2.2. Universalattribute

Eine Reihe von Attributen lasst sich bel fast allen Tags verwenden. Sie werden hier jetzt kurz
vorgestellt.

Universalattribute konnen fir (fast) alle HTML-Tags verwendet werden. Deren Verwendung ist
aber nicht obligatorisch.

Bezeichner

« Universaattribut Bezeichner: id (von englisch identifier).*

% |n friheren Versionen von HTML wurde gtatt <t ag- bezei chnung i d="Bezei chnung" > das
Universalattribut name <t ag- bezei chnung nane="Bezei chnung" >, das seit der Version HTML 2.0
bekannt war. Eskann nétig sein, dassin einer Ubergangszeit sowohl das Attribut name als auch das Attribut id fir
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<t ag- bezei chnung i d="Bezei chnung" >

Namensangabe fur das lokal notierte Tag. Es kann als Zielanker fir einen Link oder zum
Zweck dynamischer Veranderungen durch ein Skript-Aufruf verwendet werden. Zum
Weiteren ist die Nutzung im Rahmen der so genannten Cascading Style Sheets mdglich,
wenn Formatvorlagen Uber ID selectors spezifiziert werden.

Dieser Name eines Elements gilt dateiweit und muss in der Datei eindeutig sein, d.h., die
Bezeichnung darf nicht mehrfach vergeben werden.

In beiden Fallen gilt: Vergeben Sie keine zu langen Namen, erlaubt sind im Wesentlichen nur
Buchstaben, Zahlen und der Unterstrich (,,_“), verwenden Sie keine Leerraume, Umlaute und
das 3. Beachten Sie, dass bel Beziigen Grof3- und Kleinschreibung unterschieden werden.

Kommentar im Tag

*  Kommentar title:
<t ag- bezei chnung titl e="Das mnmuss ich noch aendern">

Mit diesem Attribut kénnen Sie jedes Tag mit einem erlduternden Kommentar versehen. Esist
denkbar, dass dieser Kommentar in eéinem Browser in eéinem kleinen Tool-Tip-Fenster angezeigt
wird, wenn der Anwender Uber den Bereich mit der Maus verwelilt.

For matanweisungen

» Formatklassenangabe class:

<t ag- bezei chnung cl ass="nane" >
Das Attribut class gibt an, dass das Tag einer bestimmten Style-Sheet-Klasse angehart.

» Formatanweisung style:
<t ag- bezei chnung styl e="For mat anwei sungen" >

Unter Formatanwei sungen konnen Angaben notiert werden, wie sieim Rahmen von Cascading
Style Sheet-Definitionen benutzt werden. Diese Definitionen werden im Abschnitt Cascading
Style Sheet behandelt.

den Zweck der Cross-Browser-K ompatibilitdt eingetragen werden miissen.
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Mit der Moglichkeit der Angabe von Schriftangaben verschwindet etwas der Unterschied zwi-
schen logischer und physischer Textauszeichnung: Alle Tags konnen in einer Formatvorlage
neu- und umformatiert werden, ein als Fett gekennzeichneter Text muss so gar nicht fett darge-
stellt werden.

Sprachauszeichnungen

» Sprache lang (von englisch language):
<t ag- bezei chnung | ang="I anguage" >
Als Sprachangabe erfolgt hier ein zweistelliges Sprachkirzel, z.B. de fir deutsch, en fur
englisch, fr far franzosisch, i t fir italienisch usw. Die Form der Vereinbarung in eéinem
HTML-Dokument sind in der RFC 1766 (Tagsfor the Identification of Languages) definiert,
die Sprachen-Codes sind in der 1SO 639-1 festgelegt. Dem priméren ,, Tag” darf nach einem
Bindestrich noch ein ,, Subtag® in Form einer Landerinformation, wie z.B. en-us, ener
Dialektinformation, wie z.B. no- nynor sk, oder einer Schreibvariante, wiez.B. az- ar abi c,
az-cyrillic, folgen. Die Lander-Codes sind in der ISO 3166-1 definiert.
Gleichartige Definition fur XHTML-Dokumente:
<t ag- bezei chnung xni : 1 ang="I anguage" >

e Textrichtung dir (von englisch direction):
<t ag- bezei chnung dir="richtung">
Mogliche Werte fir das dir-Attribut sind 1 t r (von links nach rechts[left toright]) undrt |
(vonrechts nach links[right to left]). Normal erwei se sollte der Browser die Schreibrichtung
einer Sprache beherrschen), sicherheitshalber kann man fir Sprachen wie Arabisch und
Hebraisch dies hiermit definieren.

Ereignis-Behandlung

Der Vollsténdigkeit halber sollen hier noch die Attribute fir die Ereignis-Behandlung genannt
werden: onclick, ondbl click, onmbusedown, onnouseup, onnbuseover, onnousenove,
onmouseout , onkeypr ess, onkeydown, onkeyup, die in nachfolgender Form notiert werden:

<t ag- bezei chnung onnmouseover ="JavaScri pt - Anwei sungen" >

DieVerwendung von JavaScript-Skripten in einem HTM L-Dokument wiirde den Rahmen dieses
Skripts sprengen und ist daher einem gesonderten Skript vorbehalten.
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3.2.3. Ausrichtattribute

» Horizontale Ausrichtung align (von englisch alignment):

<t ag- bezei chnung al i gn="Wert">

Mogliche Wertefir dasalign-Attribut sindu.a: center,l eft,ri ght,j usti fy (Blocksatz).
» Vertikale Ausrichtung valign (von englisch vertical alignment):

<t ag- bezei chnung val i gn="Wért">

Mogliche Werte fur das valign-Attribut sind u.a: mi ddl e, t op, bot t om
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3.3. Farbdefinitionen

Farbdefinitionen gehdren normal erweise nicht als Attributein Tags; vielmehr sollen die Farben
in den Formatvorlagen (Cascading Style Sheets) vorgenommen werden. Eine gewisser Kom-
promiss besteht im Falle des <body>- und der Tabellen-Tags, wo Hintergrund- bzw. Farben fir
Lins ausnahmsweise definiert werden durfen.*

» Beispielefur Farbdefinitionen:
» Hintergrundfarbe (Schriftfarbe): bgcol or (achten Sie auf die amerikanische Schreib-
weise).
<t ag- bezei chnung bgcol or =" Far be" >

Eine Farbe wird im Regelfall durch seine Intensitétswerte der einzelnen Farbbestandteile Rot,
Grin und Blau charakterisiert. Die Angabe erfolgt in der Form #RRGGBB, d.h., nach dem
Doppelkreuz (Raute) folgen jewells in zweiziffriger Angabe die Intensitétswerte fir die drei
Farbbestandteile (Wertebereich 0-255 bzw. 00—f). Der jeweilige Intensitadtswert wird in hexa-
dezimaler'? Weise kodiert, achten Sie darauf, dass immer zwei Ziffern geschrieben werden,
fuhrende Nullen dirfen nicht weggelassen werden. Letztendlich missen sechs Ziffern hinter
dem Doppelkreuz stehen. Insgesamt konnen auf diese Weise 16.777.216 verschiedene Farben
definiert werden, die Ihr Computer hoffentlich darstellen kann.

Die Bestimmung der Farbwerte ist nicht ganz trivial. Um dies zu vereinfachen sind fur 140
Farben Namen vordefiniert worden, die an Stelle der #RRGGBB angegeben werden kénnen. Sie
koénnen im Tabellenanhang die Farbbezeichnungen erfahren.

Wenn Sie doch eine andere Farbe bendtigen, so konnen Sie im Prinzip wie folgt vorgehen (in
grafikorientierten Editoren ist meist ein Farbauswahlfenster enthalten, sodass sich die Farbaus-
wahl einfacher gestaltet).

" Die Definition von Vordergrundfarben ist eigentlich nicht erwiinscht. Dies wére ohnehin nur fir das
<f ont >-Tag mdglich, das aber nicht zum Einsatz kommen sollte. Eine Ausnahme stellt die fehlerhafte Farb-
definition von Horizontallinien beim Internet-Explorer dar, sie muss hier as Vordergrund-, nicht aber richtiger-
weise als Hintergrundfarbein der Form<hr col or =" Far be" > angegeben werden. In beiden Féllen gilt aber,
dass die Definition Uber Formatvorlagen erfolgen sollte!

2 Das hexadezimale Zahlensystemist ein Zahlensystem zu Basis 16, d.h. esgibt pro Stelle 16 Ziffern: 0-9, a—f

(die Buchstabenangaben fur a—f kdnnen in Grof3- oder Kleinbuchstaben notiert werden). Dabel entsprechen die
Buchstaben abisf den , Ziffern“ 10 bis 15.
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Waéhlen Sie ein Farbauswahl-Dialogfenster eines beliebigen Programms, z.B. Paint im Micro-
soft ® Windows ® 9x bzw. 2000. Dazu wahlen Sie aus dem Ment Farben: Palette bearbeiten.
Eserscheint ein Dialogfenster, in dem Sie auf den Schalter ,, Farben definieren driicken. Dann

erscheint ein erweiterter Dialog:

Farben bearbeiten

rundfarben:

T T .
AN )
.

..
(] [

Benutzerdefinierte Farben:

=
|
| |
r

. .
.
L)
N
[

[ T T Y B '

Earbe: Iﬁ Hat: IEI_
I_I_I_I_I_I_I_I_ - ﬁétt.:lﬂ— ﬁri.jn:lﬂ—
FarbelB asis Hell: ID— Blau ID—

F, Abbrechen Farbe hinzgufligen |

| Farbem defimenen =

Abb. 1: Dialogfenster , Farben bearbeiten”

Mit den Schiebern suchen Sie Ihre Wunschfarbe aus. Rechts unten kdnnen Sie die Intensitéts-
werte fur Rot, Griin und Blau im RGB-Farbsystem in dezimaler Zahlendarstellung einsehen®,

3 Es gibt ein zweites Farbsystem, bestehend aus Werten fiir Farbe, Séttigung und Helligkeit: Beide Systeme
lassen sich ineinander umrechnen.
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Bearbeiten  Anzicht 7

™ Hex & Dec | C Oct  © Bin ' Deg " Rad " Grad
e ™ Hyp I_ I_ Back | CE | C
Sta F-E [ 1 kL 8 9 4 Mod | And
bye dmnz Exp I kA F ] B Or ol
Sum zin wy log kS 2 3 Lzh | Mat
2 coz | %73 rl b+ +/ + = It
Drat tan | w72 | 1/« Fi B C ] E F

Abb. 2: Taschenrechner

Die Intensitétsangaben erfolgen in dezimaler Darstellung, Sie mussen Sie nun in hexadezimale
Zahlen umrechnen. Dies kdnnen Sie z.B. mit dem Taschenrechner (Start: Zubehdr: Rechner)

vornehmen:

Wahlen Sie Ansicht wissenschaftlich. Driicken Sie auf den Auswahlifeld ,,Dec”, geben Sie den
dezimaen Zahlenwert ein und driicken Sie dann auf das Auswahlfeld , Hex". Im Eingabefenster
erscheint nun der Hexadezimalwert. Das Ganze macht mann fir ale drei Intensitdtswerte.

Achten Sie hitte darauf, dass Zahlenwerten von 0 bis 15 (f) eine Null vorangestellt wird.

Beispiele:

e <table bgcol or="#FF0000" >

e <table bgcolor="red">

Farbwerte konnen (und sollten im Regelfall) im spéter beschriebenen Cascading Style Sheet

definiert werden.
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3.4. Kommentare

Sie kénnen an jeder beliebigen Stelle des Dokuments einen Kommentar eingeben, der nur fir
den Autor bestimmt ist und nur im Quelltext eingesehen werden kann. Ein Kommentar wird
zwischen <! -- und - - > eingeschlossen. Achten Sie auf die beiden Bindestriche. Bel mehr-
zeiligem Kommentar schlief3en Siemit// - - > ab.

Beispiele:
e <lI-- Dies ist ein einzeiliger Komentar. -->
e <I-- Dies ist ein

zwei zei | i ger Konmentar. //-->

Neben Kommentaren kann man hiermit zeitweiligen HTML-Code auskommentieren, d.h., der
Anwender bekommt hiervon nichts mit.

Ein weiterer wichtiger Anwendungsbereich stellt das Auskommentieren von Skripten und Style-
Sheet-Angaben im HTML-Kopf dar. Altere Browser haben die Angewohnheit, diesen im Kopf
stehenden Text auszugeben, obwohl dies nicht geschehen sollte: Angaben im HTML-Kopf
gehdren nicht auf den Bildschirm!
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3.5. Buchstaben und Zeichen: Numerische Angaben und Entities

Hierunter wollen wir Platzhalter fir Buchstaben und Zeichen verschiedenster Art, die der
Browser sonst nicht darstellen konnte, verstehen. Die einfachste Art der Angabe — und sie ist
Immer einsetzbar —, ist die Angabe der zugehtrigen Codenummer. Die Nummernangabe kann
sowohl dezimal a's auch hexadezimal erfolgen:

Beispiele:
i <I-- Geschuet ztes Leerzei chen dezi mal e Angabe -->
i <I-- Geschuet ztes Leerzei chen hexadezi nal e Angabe -->

Achten Sieimmer auf das einleitende & (Ampersand, kaufmannisches Und) und das abschlie-
[Rende Semikolon.

Da man sich nicht alle Kodierungen merken kann, gibt es fur ausgewahlte Zeichen und Buch-
staben so genannte Entities, d.h. gut einpragbare Buchstabenkirzel. Achten Sie hier unbedingt
auf Grof3- und Kleinschreibung. Fur das 0.g. Beispiel des geschiitzten (d.h. nicht umbrechbaren
Leerraums) gilt aul3erdem

. <l -- Geschuetztes Leerzeichen -->
<I-- engl. non-breaking space -->

Hierzu gibt es drel wichtige Anwendungsfélle:

» Darstellung von Zeichen, die der HTML-Syntax vorbehalten sind.

» Darstellung von Buchstaben und Zeichen im Code-Bereich von 128 bis 255 (x80 bis xFF).
» Darstellung von Buchstaben und Zeichen im UNICODE.

Dar stellung von Zeichen, dieder HTML-Syntax vor behalten sind

Dies betrifft vier Zeichen:

. bzw. fr das doppelte Anfihrungszeichen (engl. quotation).
. bzw. flr das kaufmannische Und (engl. ampersand).
. bzw. fur das kleiner-als-Zeichen (,<"; engl. lower than).

. bzw. fur das kleiner-als-Zeichen (,,>“; engl. greater than).
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Dar stellung von Buchstaben und Zeichen im Code-Ber eich von 128 bis 255 (x80 bis xFF)

Ursprunglich wurden alle Zeichen im Internet in einem 7-Bit-Code Ubertragen, d.h., damit
koénnen 128 Charakter dargestellt werden. Dies ist zwar spéter auf 8 Bit (d.h. 256) Charakter
erweitert worden. Nichtsdestotrotz gibt es Schwierigkeiten bel der Darstellung. Wir empfehlen
daher fur ale Zeichenim Wertebereich von 128 bis 255 (x80 bis xFF) die Kodierung als Entity.
Verzichten Sie fur diesen Wertebereich auf die Verwendung von Buchstaben und Nummern-
codes! Diese werden in Landern, die nicht den westlichen Zeichensatz verstehen, unter Um-
sténden zu fehlerhafte Zei chen: aus deutschen Umlauten werden so vielleicht arabische Schrift-
zeichen. Und: Verzichten Sie generell auf die Codesim Bereich 130-159.

Wichtige Beispiele:

. fr nicht umbrechbarer Leerraum.

. flr das Paragraphenzeichen (,, §*; engl. section).
. fr das Copyright-Zeichen (,©").

. fr das Gradzeichen zum Beispiel bei °C (engl. degree).
. fr das Plus-Minus-Zeichen (,£*).

. fur das groRe A.

. fur das grofe O.

. fir das groRRe U.

. fur daskleine &

. fur daskleine 6.

. fur daskleine 0.

. fur die -Ligatur.

Dar stellung von Buchstaben und Zeichen im UNICODE

Es durfte Ihnen ohne Weiteres aufgefallen sein, dass man auch mit 256 Kodiermoglichkeiten
nicht alle gangigen Buchstaben schreiben kann. Dazu wurde und wird das UNICODE-Zeichen-
system erarbeitet. FUr die Buchstaben und Zeichen werden zwei und vier Bytes reserviert, und
zumindest unter Zuhilfenahme von vier Byte sind alle Buchstaben aus heutigen, aus vergange-
nen und zukunftigen Tagen darstellbar. Zur Problematik UNICODE wird spéater nochmal
eingegangen. Hier nur ein kleines Beispiel:

. bzw. flr das grof3e griechische Alpha.
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Die UNICODE-Zeichen ab 256 durfen in jedem Fall sowohl nummernkodiert als auch als Entity
angegeben werden, da die Kodierung eindeutig ist. Es sei hier allerdings gesagt, dass natiirlich
nur flr einen Bruchteil der Buchstaben und Zeichen Entities bereitstehen.

Im Tabellenanhang kénnen Sie sich lber weitere Belegungen informieren.
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3.6. Dateinamen-K onventionen

Die Entwicklung des Internetsist eng mit dem Betriebssystem UNIX verbunden. Daher sollten
Sie auf die dort gultigen Dateinamen-Konventionen achten. Die Browser unterstiitzen die
nachfolgend beschriebenen Konventionen auch dann, wenn Sie lhre Internet-Seiten auf einem
DOS- oder Windows-Rechner erstellen.

Zum anderen kann es sinnvoll sein, eine Internetprésenz auch offline auf einer CD abrufen zu
konnen. Hier sollten die Dateinamen-K onventionen, wie sie in der 1SO-9660 spezifiziert sind,
ebenfalls eingehalten werden.

Daher sollten Sie Folgendes beachten:

* Benutzen Sie im Dateinamen nur Buchstaben des englischen Alphabets (a-z), die Ziffern
0-9, den Unterstrich™_" und den Punkt. Benutzen Siein keinem Fall Umlaute und das 3!

» Die unterschiedlichen Betriebssysteme behandeln Grof3- und Kleinbuchstaben in Datei-
namen unterschiedlich (alsidentische oder nicht identische Buchstaben). Esist sinnvoll, fur
Dateinamen ausschliefdich Kleinbuchstaben zu verwenden, ein entsprechender Umwand-
lungsmodus wird von wichtigen FTP-Programmen unterstiitzt. (Auch wenn man es nicht
sieht, pflegt Windows den ersten Buchstaben von neu angelegten Dateien grof3 zu schrei-
ben.)

* Be Dateinamen sollte eine Lange von 64 Zeichen, besser noch eine Lénge von 31 Zeichen
(1SO-9660-(Level 2)-Format) nicht tberschritten werden!

UNIX besitzt ein sehr elegantes System von relativen V erzei chnisangaben:

e ./dir bzw. ./datei bedeutet ein Bezug vom momentanen Verzeichnis oder von der
aktuellen Datel aus. Nehmen wir an, wir oder unsere Datel befénden uns im Verzeichnis
/dir1/dir2,sowilrdeein Relativbezug . / di r 3/ dat ei . exe bedeuten, dassdie Datei dann
/dird/dir2/dir3/datei.exe held.

* ../ bedeutet eine Dateiebene zuriick. Wenn wir uns im Verzeichnis /dir1/dir2/dir3
befinden, bedeutet . . /. ./ di r4/ dat ei , dassdie Datei / di r 1/ di r 4/ dat ei heifit.

* | bedeutet Wurzelverzeichnis, d.h., das fir die Anwendung oder den Nutzer festgelegte
Startverzeichnis. Sie sollten diese Angabe nicht benutzen, well dies eine absol ute, und keine
relative Verzeichnisangabe einleitet.

» Eine Datei ohne Verzeichnisangabe wird immer nur im aktuellen Verzeichnis gesucht!

Den Vorteil relativer Adressierung lernt man spétestens dann schdtzen, wenn Sie ganze Ver-
zeichnisbdume in andere Unterverzeichnisse verschieben: Alle Bezlige klappen noch, soweit Sie
sich auf die verschobene Struktur beziehen.



28

Roland Unger: Workshop Internet-Présenz




4. Beschreibung einzelner Tags

4. Beschreibung einzelner Tags

4.1. Aufbau einer HTML-Seite

Wie nachfolgendes kleines Quellkodebeispiel verdeutlicht, besteht eine HTML-Datel aus:
» der Dokumenttypdefinition (Beschreibung in separatem Kapitel),

e demmit <ht nl > ... </ ht nl > vorgegebenen Rahmen,

* und Kopf- und Rumpfteil (<head>...</ head> bzw. <body>...</ body>).

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC// DTD HTML 4.0 Transitional//EN
"http://ww. w3. org/ TR REC- ht m 40/ | cose. dtd" >

<ht m >

<head>
<title>Der erste Versuch</title>

<nmeta http-equiv="=Content-Type"
content="text/htnl; charset=i so-8859-1">

<nmeta nanme="descri ption"
cont ent =" &Uuml ; bung HTM.- Grundger &uumi ; st: Wrklich
nur der erste Versuch.">
<net a nane="keywords" content="HTM., G undger &uuni ;st">
<met a nanme="aut hor" content="Rol and Unger">
</ head>

<body>
<p>Noch nicht viel. Aber das w rd schon. </ p>

</ body>
</htm >

Fur ein XHTML-Dokument sdhe das Grundgerust z.B. wie folgt aus:

<?xm version="1.0" encodi ng="1S0O 8859-1" ?>
<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC//DTD XHTM. 4.0 Transitional//EN'
"DTD/ xhtml 1-transi ti onal . dtd">
<htm xm ns="http://ww. w3. org/ 1999/ xhtm " xml : | ang="de" | ang="de" >
<head>
<title>Der erste Versuch</title>

<nmeta http-equiv="=Content-Type"
content="text/htnl; charset=i so-8859-1" />

<nmeta nane="descri ption"
cont ent =" &Uuml ; bung HTM.- Grundger &uumi ; st: Wrklich


http://www.w3.org/TR/REC-html40/loose.dtd
http://www.w3.org/1999/xhtml
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nur der erste Versuch." />

<net a nane="keywords" content="HTM., G undger st" />
<neta nanme="aut hor" content="Rol and Unger" />

</ head>

<body>

<p>Noch nicht viel. Aber das wird schon. </ p>

</ body>
</htm >

Der Kopfteil enthat dokumentspezifische Definitionen und ist deshalb fir den Betrachter nicht
sichtbar. Der Rumpfteil enthdlt al die Informationen, die der Betrachter zu sehen bekommen
soll.

Streng genommen gehdren natlrlich das<t i t | e>- und das <net a>-Tag nicht zum Grundgerist,
Sie erkennen somit aber, welche Angaben im Kopf notiert werden.

Der Titel wird in der Regel in der Programmzeile des Browsers angezeigt. Bitte wéhlen Sie
einen moglichst aussagekréftigen Titel, vermeiden Sie Titel wie ,, Willkommen auf meiner
Homepage" oder “Unknown Title".

Anhand der ersten Tags erkennen Sie deutlich die Verwendung von einleitenden und schlief3en-
den Tags. Das <body>-Tag markiert bereits den ersten nutzbaren Text-Container, d.h., man
konnte theoretisch auf Absétze verzichten, was aber nur bei kleinen Texten einen Sinn macht.

<htm > ... </htm>

» Kennzeichnet Anfang und Ende eines HTML-Dokuments.
* <htm > besitzt aul3er der Angabe der Dokumentsprache keine Attribute.
e Unter XHTML 1.0 besitzt <ht ni > folgende Attribute:

* xml ns: Gibt ein Gerét an, dass zur Deklaration von Namenraumen (name space) dient.
Auch wenn die Angabe bisher mit nichts verbunden ist, ist die Angabe obligatorisch. Es
ist nicht sinnvoll, gegenwértig von der 0.g. Angabe abzuwei chen.

e xm : 1 ang: Gibt die Dokumentsprache an.

* lang: Gibt die Dokumentsprache an (Abwartskompatibilitét fur nicht-XML-féhige
Browssy).
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<head> ... </head>

» Kennzeichnet Anfang und Ende des Kopfes.
* <head> besitzt keine Attribute.

<body> ... </body>

» Kennzeichnet Anfang und Ende eines Textkorpers.
* <body> besitzt Attribute, keins der Attribute ist aber zwingend notwendig.
* Maogliche Attribute:

e text="farbe" Farbe des Textes

* bgcol or="far be" Farbe des Hintergrundes. Der Hintergrund konnte allerdings
durch ein Hintergrundbild Uberdeckt werden.

e background="hbi | d" URL einer Bilddatei (*.gif oder *.jpeg) fur den Hintergrund.

* |ink="farbe" Farbe eines noch nicht verfolgten und nicht aktivierten Links.

e vlink="farbe" Farbe eines bereits verfolgten, aber nicht aktivierten Links.

e alink="farbe" Farbe eines aktivierten Links.

» Diese Definitionen sollten aber mit Cascading Style Sheets vorgenommen werden.
Es sai bereits hier darauf hinzuweisen, im Interesse einer einfachen Anderbarkeit des Formats

auf die hier genannten Attribute zu verzichten und die Definitionen in einer Formatvorlage
vorzunehmen.

4.2. Dokumenttypdefinitionen

Auch wenn heutzutage noch kein Browser eine Dokumenttypdefinition auswertet, so wird sie
unter XML zwingend notwendig. Auf3erdem ist es denkbar, dass zukinftige Browser eine
Analyse sehr wohl vornehmen und die Darstellung entsprechend danach ausrichten.

HTML-Sprachstandards 2.0 und 3.2

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC// DTD HTML 2.0//EN'>
Damit spezifizieren Sie den HTML-Sprachstandard 2.0.

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC// DTD HTM. 3.2//EN'>
Damit spezifizieren Sie den HTML-Sprachstandard 3.2 as den Standard Ihrer HTML-Datei.

Denken Sie daran, dass der Standard fur die Version 3 die Nummer 3.2 besitzt.
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HTML-Sprachstandard 4.0

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.0//EN'>
Damit spezifizieren Sie den HTML-Sprachstandard 4.0 a's den Standard |hrer HTML-Datei.

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC// DTD HTML 4.0 Transitional //EN'>
Damit spezifizieren Sie den HTML-Sprachstandard 4.0 und geben an, dass Sie aul3erdem Style-
Sheets und/oder Scriptsprachen in der Datel einsetzen.

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC// DTD HTM. 4.0 Franeset//EN'>
Damit spezifizieren Sie den HTML-Sprachstandard 4.0 und geben an, dass Siein der HTML-
Datei ein Frame-Set definieren.

XHTML-Sprachstandard 1.0

<?xm version="1.0" encodi ng="iso-8859-1" ?>
<! DOCTYPE htmi PUBLIC "-//WBC//DTD XHTM. 1.0 Strict//EN'

"DIDY xhtm 1-strict.dtd">
Damit spezifizieren Sieden XHTML-Sprachstandard 1.0 alsden Standard |hrer XHTML-Datei.
Diese Definition wird benutzt, wenn Sie eine tatséchlich sauber strukturierte Auszeichnungs-
sprache benutzen, ohne dass Tags benutzt werden, die das Layout betreffen. Layout-Definitionen
durfen nur Gber Cascading Style Sheets vorgenommen werden.

<?xm version="1.0" encodi ng="iso-8859-1" ?>
<! DOCTYPE htmi PUBLIC "-//WBC//DTD XHTM. 1.0 Transitional //EN'

"DIDY xhtm 1-transitional . dtd">
Damit spezifizieren Sie den XHTML-Sprachstandard 1.0 und geben an, dass Sie aul3erdem
Style-Sheets und/oder Scriptsprachen in der Datei einsetzen. Weiterhin dirfen Sie Layout-Anga-
ben wie die <body>-Attribute bgcol or, t ext und1 i nk verwenden.

<?xm version="1.0" encodi ng="iso-8859-1" ?>
<! DOCTYPE html PUBLIC "-//WBC//DTD XHTM. 1.0 Frameset//EN'
"DTD xht m 1-franeset . dt d" >
Damit spezifizieren Sie den XHTML-Sprachstandard 1.0 und geben an, dass Sie in der
XHTML-Datei ein Frame-Set definieren.
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4.3. Gliederung und Textblocke
4.3.1. Einfihrung

Bel der Anwendung von Formatierungen miissen wir unterscheiden, ob sie zeichen- oder absatz-
gebunden sind.

Typische Beispiele fur zeichengebundene Formatierung sind Attribute wie fett oder kursiv. Der
Urahn aler derartigen Tagsist das <span>-Tag.

Typische Beispiele fiir absatzgebundene Formatierung sind Uberschriften, Horizontallinien, und
die verschiedenen Absatz-Tags (z.B. <p>, <pr e>). Urahn aller derartigen Tags ist das <di v>-

Tag.

Worter konnen durch Leerrdume oder Zeillenumbruch getrennt werden. Auch wenn mehrere
Leerrdume in der HTML-Datel hintereinander stehen, so wird nur ein Leerraum dargestellt.
Achten Sie, insbesondere im Falle von unterstrichenen Texten und rechtsbiindigen Texten,
darauf, dass das schlief¥ende Tag unmittelbar hinter dem letzten Wort steht: figen Sie hier
keinen weiteren Leerraum oder Zeilenumbruch ein: sie werden dargestellt.

Abschreckende Beispiele:

Diesist ein Link. Nun der néchste Satz. Rechtsbindiger
Text

Die unterste Zeile des rechtsbiindigen Textes ist nicht mehr rechtsbundig: esist noch ein Leer-
raum dazwischen!

4.3.2. Uberschriften

Es gibt die sechs Tags <h1>, <h2>, <h3>, <h4>, <h5> und <h6>, die ein hierarchisches Uber-
schriftensystem darstellen. Dabei sind Uberschriften mit dem <h1>-Tag die bedeutendsten
Hauptiberschriften, wahrend <h6> die Untertberschrift der niedrigsten Hierarchieebene dar-
stellen. Dabei miissen Sie nicht immer mit <n1> beginnen, wenn Ihnen der gewahlte Schrifttyp
zu grol3 erscheint, auch kann man eine Hierarchieebene auslassen. Achten Sie bitte darauf, dass
Sie<h1> mit </ h1>, <h2> mit </ h2> usw. abschlief3en.
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Allerdings gibt esim HTML kein (einfaches) Mittel, aus diesen Uberschriften ein Inhaltsver-
zeichnis zu erstellen.

<hl> ... </ hil>

» Kennzeichnet Anfang und Ende einer Uberschrift der Hierarchiecbene 1.

» Optionale Attribute fir <n1> sind die bereits beschriebenen Universalattribute, valign ist
nicht einsetzbar.

* Beigpid: <h1 align="center"> berschrift</hil>

4.3.3. Horizontallinie

Ohne Attribut wird eine horizontale Linie gezeichnet, standardméiig zentriert. Uber daswi dt h-
Attribut |&sst sich die Lange absolut und prozentual festlegen.

<hr >

» Keinschliefendes Tag. In XHTML as<hr ... /> anzugeben.

* Neben Universalattributen kann das Attribut wi dt h optional eingesetzt werden. Beispiele:
e <hr width="150"> (absolute Breite 150 Pixel)
e <hr width="70% > (prozentuale Breite 70%)
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4.3.4. Absatzgestaltung
<p> ... </p>

» Kennzeichnet Anfang und Ende eines Absatzes.

» Optional kann das Attribut al i gn fur die Textausrichtung benutzt werden (mogliche Werte
left,right,center,justify (Blocksatz).

* Bespid: <p align="justify">Bl ocksatz. </ p>

<bl ockquote> ... </bl ockquote>

» Kennzeichnet Anfang und Ende eines Absatzes eines Zitats. Gegenilber dem Ublichen
Absatz <p> ... </ p> entsteht ein Absatz, der auf der rechten und linken Seite eingertickt ist.

» Optional kann das Attribut al i gn fur die Textausrichtung benutzt werden (mdgliche Werte
left,right,center,justify (Blocksatz).

» Beispid: <bl ockquot e al i gn="justify">Zitat.</bl ockquot e>

<pre> ... </pre>

» Kennzeichnet Anfang und Ende eines Absatzes flr so genannten vorformatierten Text.
Darunter versteht man Quell- oder vergleichbare Texte, die mit Buchstaben konstanter
Breite dargestellt werden sollen. Weliterhin erfolgt ein Zeilenumbruch ohne entsprechende
Tags, ein bestehender Zeilenumbruch wird ausgefhrt!

» Das optionale Attribut wi dt h="Breite_i n_Charaktern" bewirkt einen Zeilenumbruch
nach der angegebenen Anzahl von Buchstaben oder Zeichen.

* Bespid: <pre wi dt h="5">abcdef ghi j kl </ pre>
e Aussehen: abcde
fghij
kl
<div> ... </div>

» Ein Absatz-Tag, dasin seinem Aussehen dem <p> ... </ p>-Tag dhnelt. Es verfligt aber
Uber eine erweiterte Funktionalitdt gegentiber dem Ublichen Absatz-Tag:
« Esist eine Art Uber-Container, der den eingebetteten Tags das Ausrichtattribut al i gn
aufzwingen kann. Das vermeidet unnétige Schreibarbeit. Beispidl:
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e <div align="center">
<h1>Titel </ hl>
<p>1. Absat z</p>
<p>2. Absatz</p>

</ div>

» Alle Blocke werden zentriert ausgerichtet.

* Esist im Rahmen des dynamischen HTML (DHTML) ein auf dem Bildschirm frei
positionierbares und modifizierbares Blockelement.

» Eskann als Ausgangs-Element fir verschiedene Block-Elemente benutzt werden, die
Uber Cascading Style Sheets definiert werden konnen. Im gewissen Mal3eist das <di v>-
Tag der Urahn der <p>-, <bl ockquot e>- und <pr e>-Tags. Das <span>-Tag wird eine
solche Funktion fur Elemente innerhal b eines Blocks einnehmen und fur Textauszeich-
nungen zustandig sein.

4.3.5. Zeilenumbruch
<br >

» Bewirkt einen festen Zeilenumbruch.

e ImXHTML as<br /> anzugeben.

» Einige Browser fuihren das <br >-Tag nur dann aus, wenn noch weiterer Text folgt. Flr den
Fall einer Lehrzeile sollte man dem Tag einen nichtumbrechbaren Leerraum folgen lassen:

<br >

e Der Charakter fur einen nichtumbrechbaren Leerraum.

* Begpid: 3,5 mflr 3,5 m. Es wird hiermit verhindert, dass die Mal3einheit evtl.
umgebrochen wird

» Dieser Leerraum wird bei der Ausrichtung al i gn="justify" nicht mit in die Lange
gezogen.

Siehe auch die Anmerkungen im Anhang zum Thema ,Ersatz von Tags zum Zeilen- bzw.
Wortumbruch® auf S. 103.
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4.4. Textauszeichnungen
Im HTML sind sowohl Tags fur physische a's auch logische Textauszei chnung vorhanden:

HTML-Tagsfir physische Textauszeichnung

<b> ... </b> bewirkt fett formatierten Text.

<i> ... </i> bewirkt kursiv formatierten Text.

<tt> ... </tt> bewirktdi ckt engl ei ch formatierten Text (Tel etyper
= Fernschrei ber).

<u> ... </u> bewirkt unterstrichenen Text.

<strike> ... </strike>,

<s> ... </s> bewirkt durehgestrichenenText.

<big> ... </big> bewirkt grof3 formatierten Text.

<smal|> ... </small> bewirkt kleiner formatierten Text.

<sup> ... </sup> bewirkt hochoeseiten Tyt

<sub> ... </sub> bewWirkt ;g geaiten TEXL.

DieTags <u> ... </u>,<strike> ... </strike>und<s> ... </s>stehenauf der Ab-

schusdliste des W3-Konsortiums. Hier hilft die Verwendung von Cascading Style Sheets.
HTML-Tagsfir logische Textauszeichnung

Der Unterschied zur physischen Textauszeichnung besteht darin, dass die Formatierung erst
durch den Browser oder durch eine Formatvorlage festgelegt wird.

Allerdings wird in Zukunft der Unterschied zwischen logischer und physischer Textauszeich-
nung verschwinden, da jedem Tag eine Formatvorlagendefinition vorgegebenen werden kann.

Das<b> ... </b>mufite sogar nicht mehr eine Fett-Formatierung vornehmen.

<emr ... </enp formatiert einen Text mit der Bedeutung ,, betont (emphatisch)” .

<strong> ... </strong> formatiert einen Text mit der Bedeutung , stark betont”.

<code> ... </code> formatierteinen Text nit der Bedeutung ,dies ist Quell-
code"”.

<sanp> ... </sanp> formatiert einen Text nit der Bedeutung ,dies ist ein

Bei spi el “.
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<kbd> ... </kbd>
<var> ... </var>
<cite> ... </cite>

formatiert einen Text nit der Bedeutung ,dies ist eine
Tast at ur ei ngabe“ .

formatiert einen Text mit der Bedeutung ,, diesist eine Variable" .
formatiert einen Text mit der Bedeutung ,, dies ist ein Zitat aus
einer anderen Quelle” .

Folgende logischen HTML-Tags stehen seit HTML 4.0 zur Verfligung

<abbr> ... </abbr>
<acronyne....</acronynp
<dfn>....</df n>

<q cite="URI">....</g>

Tags mit Sonderfunktionen

<del >....</del >

<ins>....</ins>

formatiert einen Text mit der Bedeutung , dies ist eine Abkdr-
zung®. (z.B. ,,Abk.”) Der Text erhélt eine punktierte Unterstrei-
chung, die Erlauterung der Abkurzung wird einem kleinen Tool-
Tip-Fenster beim Uberfahren mit der Maus angezeigt.
formatiert einen Text mit der Bedeutung ,, diesist ein Akronym®.
(z.B.,VIF") Der Text erhdlt eine punktierte Unterstreichung, die
Erlauterung des Akronymswird einem kleinen Tool - Tip-Fenster
beim Uberfahren mit der Maus angezeigt.

formatiert einen Text mit der Bedeutung ,, dies ist eine Definiti-
on“.

formatiert einen Text mit der Bedeutung "dies ist ein Zitat mit
Quellenangabe". Das <q>-Tag unterscheidet sich vom
<bl ockquot e>-Tag dahin gehend, dass es innerhalb eines Ab-
satzes angewendet wird. Uber die mogliche Ausgabeform des
Zitats gibt es noch keine Festlegungen.

Anderungsmarkierung fur & zu |6schenden Text.
Anderungsmarkierung fiir einzufiigenden Text.

<bdo dir="rtl">....</bdo>

Markierung fur Textrichtungsumkehr: rhekmusgnuthcirtxeT.

Vorgriff auf Cascading Style Sheets

<span> ... </span>

+  Ohne Attribute bewirkt dieses Tag tberhaupt keine Anderung der Textauszeichnung. Dieses
Tag ist zusammen mit den Cascading Style Sheets eingefihrt worden.
* Mindestens eins der nachfolgenden Attribute muss spezifiziert werden:
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* style="Stilanwei sungen". Stilanweisungen kbnnen beliebige, im Kapitel Cascading
Style Sheets zu besprechende Stildefinitionen sein.

e class="Kl assennane". Bewirkt die Ubernahme von Textauszeichnungen der der
Klasse , Klassenname® zugeordneten Stildefinitionen.

» Ahnlich dem <div> ... </div> besitzt das <span> ... </span>-Tag eine zentrale
Bedeutung fur die Auszeichnung von Elementen innerhalb von Bldcken, denen man Uber
kein anderes Tag e ne Stilangabe zuordnen kann. Im gewissen Mal3eist das <span>-Tag der
Urahn der oben genannten physischen und logischen Textauszei chnungen.

Das in der Vergangenheit haufig eingesetzte Tag <f ont > zur Definitionen von Schriftarten,
-gréfden und -farben ist nicht standardisiert und sollte daher durch das <span>-Tag oder durch
Stildefinitionen ersetzt werde.
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45. Listen

Nachfolgende Listenformen stehen Ihnen zur Verflgung:

4.5.1. Geordnete Listen (nummerierte Listen) — Ordered Lists

<ol type="type" start="start_wert">
<l'i value="aktueller wert">Listenelenent</li>
<lI-- weitere Listenelenente -->

</ ol >

DieListewird durch das <ol >-Tag umschlossen. Das<l i >-Tag kennzeichnet den Listeneintrag.
<ol> ... </ol>

* Optionale Attribute:

o type="a|Ali]|l": Typ des Nummerierungssystems:
* Ohne Typangabe: Zehnersystem mit arabischen Ziffern.
e type="a": Mit Kleinbuchstaben. Das Zahlensystem ist ein System zur Basis 26: 2

wird zu b, 26 zu z, 27 zu aa, 54 zu ba usw.

e type="A": Mit GroRRbuchstaben. Das Zahlensystem ist ein System zur Basis 26.
e type="i": Mitkleinen romischen Ziffern.
e type="1": Mit grof3en romischen Ziffern.

e start="start_wert": Zahlenwert des ersten Listeneintrags.

<li> ... </li>

o listitem.
* Optionales Attribut:
* value="wert": Hiermit geben Sie einen Wert an, mit dem die Nummerierung fortge-
setzt werden soll.

Achten Sie darauf, dass bei grof3en Zahlen sowie bei Verwendung romischer Ziffern der fur die
Zahl reservierte Platz moglicherweise nicht ausreicht und das Layout darunter leidet.
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4.5.2. Nichtgeordnete Listen (Aufzahlungslisten, Bullet-Listen) —Unordered Lists

<ul type="type">
<li>Listenelenment</1i>
<l-- weitere Listenelenente -->
</ ul >

DieListewird durch das<ul >-Tag umschlossen. Das<I i >-Tag kennzeichnet den Listeneintrag.
DieListe erhdt als Kennzeichnung der Listeneintrage graphische Symbole wie Kreise, Scheiben
und Quadrate.

<ul> ... <lul>

* Optionale Attribute:
e type="circle|disc|square": Type desgraphischen Symbols:
» Ohne Typangabe: Standardform. In der ersten h"Hierarchie zumeist ein scheibenfor-
miges Symbol
* type="circle": Als Symbol wird ein Kreis dargestelt.
* type="disc": Als Symbol wird eine Scheibe dargestellt.
e type="square": Als Symbol wird ein Quadrat dargestellt.

<li>... </li>
» Esgibt (natirlich) kein <1 i >-Tag-spezifisches Attribut.
4.5.3. Definitiondlisten

Definitionglisten sind eigentlich fur Indexverzeichnisse Gedacht: Eine Struktur, die aus Haupt-
stichwortern und Unterstichwortern besteht. Somit gibt es zwei verschiedene Listeneintrags-
typen. Die Liste wird durch das <dl >-Tag umschlossen. <dt > und <dd> kennzeichnen die
Listeneintrage.

<dl >
<dt >definition term Hauptstichwort</dt>
<dd>definition (ternm) definition, Unterstichwort</dd>
<I-- weitere Listeneintrage -->

</ dl >
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<dl > ... </dl >

» Esgibt aulBer den Universalattributen keine weiteren Attribute.

<dt> ... </dt>

» definition term. Diesist das Hauptstichwort. Es wird nicht eingeriickt.
» Esgibt aulBer den Universalattributen keine weiteren Attribute.

<dd> ... </dd>

» definition (term) definition. Dies ist das Unterstichwort. Es wird eingeriickt.
» Esgibt auf3er den Universalattributen keine weiteren Attribute.

454 WeitereListen

Nachfolgende Listen sind wenig gebrauchlich und werden daher nur kurz vorgestel|t:

<menu>

<li>Listenelenment</1i>

<l-- weitere Listenelenente -->
</ menu>
<dir>

<li>Listenelenent</1i>

<l-- weitere Listenelenente -->
</dir>

Sie werden von den heutigen Browsern entweder nicht mehr oder nicht anders dargestellt als
gewohnliche Aufzéhlungdisten. Dennoch kdnnten diese Befehle fur kinftige Anwendungsbere -
chevon (X)HTML in Zusammenhang mit Cascading Style Sheets wieder an Bedeutung gewin-
nen.

4.5.5. Verschachtelung von Listen

Oben genannte Listen kdnnen beliebig geschachtelt werden. Es gibt aber so manch einen
Browser, der ab der 3. Hierarchieebene mit der Z&hlung in Schwierigkeiten kommt. Die Schach-
telungsmoglichkeit bezieht sich nicht nur auf den jeweils gleichen Listentyp, die Listentypen
konnen ebenfalls wahlfrei gewechselt werden:
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<ol >
<li>Erster Eintrag</li>
<li>Zweiter Eintrag
<ol type="i">
<li>Erster Eintrag</li>
<li>Zweiter Eintrag
<ul >

<li>Erster Eintrag</li>
<li>Zweiter Eintrag</li>
<li>Dritter Eintrag</li>

</ ul >
</li>

<li>Zweiter Eintrag</li>

</ ol >
</li>
<li>Dritter Eintrag</li>
</ ol >

Aussehen:

1. Erster Eintrag
2. Zweliter Eintrag
i Erster Eintrag
il Zwelter Eintrag
» Erster Eintrag
e Zweiter Eintrag
» Diritter Eintrag
iii  Dritter Eintrag
3. Dritter Eintrag
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4.6. Verweise (Hyperlinks)

Die Verweise machen das Internet eigentlich erst zu dem, was es ist: ein weltweites Hyper-
textsystem. Dabei kann aber nicht nur zu einer beliebigen Quelle gesprungen werden, sondern
auch ein bestimmtes Ziel innerhalb der HTML-Datei gleich erreicht werden.

Die Syntax des Verweises lautet:

<a href="url" [target="ziel"] [accesskey="charakter"]>Verwei stext</a>

» Obligatorisches Attribut:

href ="ur| " : Zielangabe entsprechend nachfolgender Tabelle.

* Optionale Attribute:

target ="zi el ": Wird im Zusammenhang mit Frames benétigt und bewirkt die Ausgabe
der Datel in einem neuen Browser- oder Frame-Fenster. Beschreibung im Kapitel
Frames. Ziel darf nur aus Buchstaben, Unterstrich und Zahlen bestehen und muss mit
einem Buchstaben oder dem Unterstrich beginnen.

accesskey="char akt er": Zeichen auf der Tastatur, das der Anwender driicken kann,
um den Verweis direkt anzuspringen (access key = Zugriffstaste). Benutzen Sie nur
Tasten, die auf jeder Tastatur zu finden sind. Diese Mdglichkeit ist bisher jedoch kaum
bei einem Browser implementiert.

title="Kurzbeschrei bung": Hier kann eine kurze Erlauterungwie, Link fuhrt zu ..."
gegeben werden. Viele Browser geben diese Information beim Uberfahren des Linksin
einem Tool-Tip-Fenster aus.

t abi ndex="i ndexnunmer": Im Falle von Links und Formularelementen kénnen Sie
Attribut zur Festlegung einer Indexnummer benutzen, die die Reihenfolge des Ansprin-
gens unter Nutzung der Tabulator-Taste festlegt. Der Link mit der niedrigsten Nummer
wird zuerst angesprungen, der mit der hochsten zuletzt.

Art

Syntax

Datei auf lokalem Rechner | file://[/laufwerk]|] verzeichnis/[datei.html[#Ankername] |

WWW-Adresse http://rechner|:port]/[verzeichnig/[datei .html[#Ankername]]

WWW-Adresse, gesicherte | https://rechner[:port]/[verzeichnis/[datei.html[#Ankername]]
(verschlUsselte Datentiber-

tragung)

Gopher-Adresse gopher ://rechner/[verzeichnis/[datel]]



http://rechner[:port]/[verzeichnis/[datei.html[#Ankername]]
https://rechner[:port]/[verzeichnis/[datei.html[#Ankername]]
gopher://rechner/[verzeichnis/[datei]]
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Art Syntax

FTP-Adresse ftp://rechner/[verzeichnig/[datel]]

Telnet-Adresse telnet://rechner

Email mailto: email adresse] ?Zusatz1[ & Zusatz2[ & Zusatz3]]]
News-Adresse news:rechner

Datel im selben Verzeich- | datei.html[#Ankername]
nis (relative Adressierung)

Datei in anderem Ver- Jverzeichnisstruktur/datei.html[#Ankername]
zeichnis (relative Adressie- | ../verzeichnisstruktur/datei.html[#Ankername]
rung)

Anker in der gleichen Da- | #Ankername
tei

Injeder HTML-Datel kdnnen in der folgenden Weise Anker vereinbart werden. Esist darauf zu
achten, dass die Namen eindeutig vergeben werden:

HTML.: <a name="bezei chnung" ></ a>
XHTML: <a i d="bezei chnung"></ a>

Wenn ein anderer Dienst als der HTTP-Dienst aufgerufen wird, so wird durch den Browser
automatisch das passende Client-Programm aufgerufen. Allerdings sind heute alle modernen
Browser in der Lage, alle Internet-Protokolle selbst verarbeiten zu konnen.

Email-Verweise

Wiein obiger Tabelle erwahnt, 1&sst sich mit einem Verweis ebenfalls der Email-Client aufrufen
und mit Vorgabewerten versehen:

<a href="mailto: emai | @omai n[ ?7Zusat z1[ &Zusat z2[ &usat z3]]] ">

Die Zusétze sind optional. Dem erste Zusatz wird ein Fragezei chen vorangestellt, jeder weitere

Zusatz wird Uber ein & vermittelt. M6gliche Zusétze:

* cc=name2@onai n: Weitere Emailadresse (Empfanger einer Kopie [carbon copy] der
Email).


ftp://rechner/[verzeichnis/[datei]]
telnet://rechner
mailto:emailadresse[?Zusatz1[&Zusatz2[&Zusatz3]]]
mailto:email@domain[?Zusatz1[&Zusatz2[&Zusatz3]]]
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bce=nane3@omai n: Weitere Emailadresse (Empfanger einer zweiten Kopie [blind carbon
copy] der Email).

subj ect =bet r ef f : Betreff der Email.

body=i nhal t _der _mai | : Text fUr den Textkdrper der Email.

Hierzu einige Anmerkungen:

Der Link ist nur mit korrekt eingerichtetem Client nutzbar.

Nicht jeder Email-Client kann alle Zusétze verarbeiten.

Die zu den Zusétzen zugehotrigen Werte werden ohne Anfuhrungszeichen an das Gleich-
heitszei chen geschrieben.

Die Textedessubj ect - und desbody-Zusatzes diirfen keine Leerraume und Sonderzei chen
enthalten. Wenn derartige Zeichen bendtigt werden, so missen sie hexadezimal kodiert
hinter einem Prozentzeichen angegeben werden: fur den Leerraum %20, fur einen Zeilen-
umbruch %9DYA. Letztendlich sieht es so aus: Sehr%20geehrte%20Frau%20Name.

In einem Verweis-Tag brauchen aber nicht nur HTML-Dateien zu stehen. Wenn der Browser
oder einsder inihm eingeftgten Pluginsdie Datel selbst anzeigen/darstellen/auffiihren kdnnen,
o tun sie es. Ansonst bieten die neueren Browser die Moglichkeit der Ubergabe an ein Pro-
gramm, das diese Datei verarbeiten kann, an oder das Abspeichern auf Festplatte.

Somit ist esheute moglich, Video- und Audio-Dateienin ein Internet-Projekt mit zu integrieren.

Die Weitergabe von Dokumenten an die zugehdrigen Programme (Textverarbeitungssysteme,
Datenbanken u.a.) birgt aber auch die Gefahr elner moglichen Schadigung durch Virenprogram-
me jeglicher Art.
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4.7. Eingebettete M edienobj ekte
4.7.1. Grafik und Image-Map
Seit den ersten HTML-Versionen wird die Einbettung von Grafiken unterstiitzt. Da die Uber-

tragungsbandbreiteim Internet aber relativ gering ist, kommen hier nur Dateien mit komprimier-
ten Bilddaten in Frage:

Dateityp Beschreibung

*.oif Graphics Interchange Format. Zur Komprimierung wird der li-
zenzpflichtige Lempel-Zev-Wel ch-(LZW)-Mechanismus™ ver-
wendet.

*.png Portable Network Graphics.

* P9, *.jpeg Grafikformat der Joint Photographic Experts Group. Kompri-
mierungsstandard fur unbewegte Bilder.

Bel den ersten beiden Verfahren erfolgt eine Komprimierung ohne Datenverlust, d.h., die ent-
sprechenden Dateien kdnnen wieder in ihren urspringlichen Zustand zurtickgerechnet werden.
Diese Formate eignen sich besonders fur Bitmaps mit wenigen und grof3flachig verwendeten
Farben, z.B. 16-farbige Piktogramme. Das * .png-Format wird aber erst von wenigen Browsern
unterstitzt. Beide Formate unterstiitzen Transparenz von Bildteilen und animierte Bilder (Folge
von Bildern, die nach einer vorgebbaren Zeit ausgetauscht werden).

Bel dem letzten Verfahren wird versucht, die Detail- und Farbinformation in einem vorgebbaren
Mal3e zu reduzieren, um den bendtigten Speicherplatz zu reduzieren. Dieses verfahren bietet

sich besonders bei Fotografien an.

Im Zweifelsfalle sollte man das Ursprungsbild in beiden Formate umwandeln und sich fir das
platzsparendste oder qualitativ beste Resultat entscheiden.

Der Aufruf eines solchen Bildesin einer HTML-Datei ist einfach:

4 Es entstehen keine Lizenzkosten bei nichtkommerziellem Einsatz des Dateiformats. Bei gewerblicher
Nutzung muss eine Lizenzgebiihr entrichtet: Bel einem Grafikprogramm, das dieses Format unterstiitzt, werden mit
dem Kaufpreis auch die Lizenzgebiihren abgegolten.
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<ing src="url" alt="textangabe" w dth="breite"
hei ght ="hoehe" border="randbreite" |owsrc="url" />

» Obligatorische Attribute:

o src="url": Queleder Grafik-Datei.

e width="breite": Breiteder darzustellenden Grafik-Datei in Pixeln.

* hei ght ="hoehe": H6he der darzustellenden Grafik-Datei in Pixeln.

» Die angegebenen Werte fur Breite und Hohe missen nicht mit den wirklichen
Werten der Grafik-Datei Ubereinstimmen. Die vorhandene Grafik wird bei Not-
wendigkeit auf die neuen Mal3e vergrofiert bzw. verkleinert.

* Verzichten Sie auf Verkleinerungen und bieten Sie von vornherein kleinere spei-
cherplatzsparendere Grafik-Dateien an.

* alt="textangabe": Hier geben Sie eine Kurzbeschreibung der Grafik an. Auch wenn
der Betrachter Ihrer Seiten keine Bilder anzeigen lasst oder einen textbasierenden
Browser nutzt, hat er doch somit einen Hinweis auf den Inhalt Ihrer Grafik.

* Optionale Attribute:

* border="randbreite": Breitein Pixeln eines Randes um das Bild. Standardgemaf3ist
der Rand bei Bildern, die nicht alsLink dienen, Null. bor der =" 1" bewirkt das Umran-
den des Bildes mit einer feinen Linie.

* Jlowsrc="url": Hier kann man dternativ eine Grafik-Datei gleichen Inhalts, aber
geringerer Aufldsung angeben, die dann zuerst angezeigt wird.

* longdesc="url": Hier kdnnen Sie einen Link zu einer Langbeschreibung fur das Bild
angeben.

» Der Schrégstrich am Endeist fUr den Einsatz unter XHTML notwendig, da das <i ng>-Tag
kein schlief3endes Tag besitzt.

Wenn keine Bilder vom Browser ausgegeben werden (z.B. bei textbasierende Browsern), wird
anstelle des Bildes der Text desal t -Attributes ausgegeben. Wenn das Bild Teil einer Textzeile
Ist, versuchen Sie einen Text oder ein Symbol zu wahlen, die einen moglichst nattrlichen Lese-
fluss ermdglichen: Verwenden Sie keine Umklammerungen wie[Bild]; Pfeile oder Stichpunkte
lassen sich z.B. mit ,<*, ,0", ,+*, ,—" etc. umschreiben.

DieBeschriftung von Grafiken ist eigentlich nicht vorgesehen. Strebt man eine ganz bestimmte
Anordnung von Grafik und Beschriftung an, so sollte man sich Tabellen bedienen.

Eine Grafik kann auch als Link benutzt werden: Dazu muss man sienur inein<a href. .. >-
Tag einschlief3en. Eine solche Grafik erhdt standardméfdig einen in der Farbe der Links dar-
gestellten Rand, den man mit dem Attribut bor der =" 0" unterdriicken kann.
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Eine Erweiterung der mit einem Link versehenen Grafik stellen die verweis-sensitiven Grafiken
dar: Sie werden mit Karten versehen, die spezielle Bereiche der Grafik als Link auszeichnen:
Image Maps. Diese Image Map-Technol ogie gibt es sowohl fir die Auswertung auf dem Server
als auch auf dem clientseitigen Browser. Es wird hier grundsétzlich empfohlen, client-seitige
Image-Maps zu benutzen, um eine geringe Reaktionszeit und geringen Datenstrom zu erzielen.

HTML
<ing src="url _der_Grafik" isnmap usenmap="#nmapnane">

XHTML
<ing src="url _der_Gafik" isnmap="ismap" usemap="#napnane" />

Eine derartige Grafik erhélt zwei neue obligatorische Attribute:
* isnap (i smap="i smap") gibt an, dass ein Image-Map verwendet werden soll.
* usemap="#mpname" gibt einein der Datei enthaltene Karte des Namens mapname an.

Nun bendtigen wir nur noch die Karte selbst. Sie wird mit dem Tag <map> eingeschlossen und
enthalt ein oder mehrere Flachendefinitionen <ar ea>.

HTML:

<map nanme="nmapnane" >
<area shape="rect|circl e| pol ygon| defaul t"
coords="koordi naten" href="url"| nohref
[al t ="beschrei bung"] [accesskey="charakter"]>
<I-- weitere Fl achendefinitionen -->
</ map>

XHTML

<map nane="mapnane" >
<area shape="rect|circl e| pol ygon| defaul t"
coor ds="koor di naten" href="url"| nohref="nohref"
[al t="beschrei bung"] [accesskey="charakter"] />
<I-- weitere Fl achendefinitionen -->
</ map>

» Obligatorische Attribute der Formdefinitionen:
* shape="forn': Benennt die Form des anklickbaren Bereichs. Vonihr hangt die Art der
ebenfalls obligatorischen Koordinaten ab.
* coords="koordi nat en": Liste der zugehdrigen Koordinaten.
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Formen:

shape="rect": Rechteck, seine Koordinaten sind coords="x1, y1, x2, y2".
Dabei bezeichnen x, und y, die linke obere Ecke, x, und y, die rechte untere Ecke
des Rechtecks. Die Koordinaten der linken oberen Ecke sind O, O.

shape="circl e": Kreis, seine Koordinaten sind coords="x, y, r". Dabe be-
zeichnen x und y den Mittel punkt des Kreises und r seinen Radius.

shape="pol ygon": Polygonzug (beliebiges Vieleck), seine Koordinaten sind
coords="x1, y1, ..., xn, yn".Dabel bezeichnenxj,y, bisx,, y, die Eckpunkte
dieses Polygonzugs. Die ersten und letzten Koordinaten missen Ubereinstimmen,
damit der Polygonzug geschlossen ist.

shape="def aul t ": Dieser Bereich besitzt keine Koordinaten und stellt das Gebiet
dar, fur die sonst anderweitig keine Flachendefinitionen gibt, ist also der Rest.

href="ur|": Bezeichnet die URL, auf die verwiesen werden soll. Anstelle der hr ef -

Angabe kann auch nohr ef (bzw. nohr ef =" nohr ef ") stehen: Dann ist diese Flache mit

keinem Link verbunden.
* Optionale Parameter:
al t ="bezei chnung" : In Analogie zum alt-Attribut des Bildes kann man hier jeder de-

finierten Tellflache ein (unterschiedliches) alt-Attribut vergeben. Diese Information wird

beim Uberstreichen der zugehorigen Flache angezeigt.
accesskey="char akt er": Zeichen auf der Tastatur, das der Anwender driicken kann,
um den Verweis direkt anzuspringen (access key = Zugriffstaste). Benutzen Sie nur

Tasten, die auf jeder Tastatur zu finden sind. Diese Mdglichkeit ist bisher jedoch kaum

bei einem Browser implementiert.
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4.7.2. Weitere M edienobj ekte

Eingebundene Objekte werden nicht vom Browser direkt angezeigt, sondern durch sogenannte
Plugins. Die Plugins sind browserabhangig. Plugins missen extrainstalliert werden. Die Art des
M edienobjekts wird entweder vom Server dem Browser mitgeteilt, oder die Verknupfung zwi-
schen Datentyp und Programm muss Uber die Registry bekannt sein.

Ausgaben des Plugins erscheinen in einem vom Browser verwalteten Fenster.

In Zukunft [HTML 4.0] sollen alle Fremddateien als Objekte behandelt werden.

Univer selles Objekt <obj ect >

<obj ect data="url" type="M nmeType" [decl are]
[border="breite"] [width="breite"] [height="hoehe"]
[ name="nane"] [standby="Mel dungst ext"]
[align="top|mnm ddl el bottonjleft|right"] [shapes]>
Alternativer Inhalt (Text oder Abbil dung)

</ obj ect >

Diein eckigen Klammern genannten Attribute sind optional.

» Obligatorische Attribute:

dat a: URL-Referenz fur das gewtinschte Objekt.

type: Mime-Typ fUr das mit dat a referenzierte Objekt, wird benétigt um das richtige
Plugin/Programm zu aktivieren. Mime (Multipurpose Internet Mail Extensions)-Type
haben die Aufgabe, eine eindeutige Zuordnung zwischen Dateityp und Dateinamens-
erweiterung herzustellen. Die einfache Verbindung zwischen Suffix und Programm
reicht nicht aus, weil inzwischen Suffixe fr verschiedenen Dateitypen benutzt werden
bzw. auf Nicht-Windows-Systemen derartiges nicht benutzt wird. Dies gilt fur Browser
und Server gleichermalen.

* Optionale Attribute:

decl are (bzw. bei XHTML decl ar e="decl ar e": Objekt nur deklarieren, aber nicht
ausfhren. Wird meist erst z. B. durch einen Verweis vom Nutzer aktiviert.

bor der : Breite des Randes des Plugin-Fenstersin Pixel.

name: Name des Objektes.

wi dt h: Breite des Objektfenstersin Prozent oder Pixel. Angabe bei visuellen Objekten
empfohlen.
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* hei ght : Hohe des Objektfenstersin Prozent oder Pixel. Angabe bei visuellen Objekten
empfohlen.

* standby: Meldungstext wahrend des Ladens des Objektes.

e align: Ausrichtung von Beschriftungstext fir das Objektfenster (t op: Ausrichtung
oben, ni ddl e: Ausrichtung in der Mitte, bot t ont Ausrichtung unten. | ef t : Ausrichtung
links, Textfluss nach rechts; ri ght : Ausrichtung rechts, Textfluss nach links).

o text: Text flr Beschriftung des Fensters.

Das shapes-Attribut (XHTML shapes="shapes"):

Ein dem Image Map éhnlicher Mechanismus | asst sich auch bei Objekten einsetzen. Dieserfolgt
aber nicht Uber das <map>-Tag, sondern Uber modifizierte Links (shape- und coor ds-Attribute):

<obj ect data="hypgraph.gif" type="image/gif" shapes>

<a href="#Anker" shape="rect" coords="1, 1, 249, 49" >Ver wei st ext </ a>

<a href="datei.htnl shape="rect" coords="1, 51, 149, 299" >Ver wei st ext </ a>
</ obj ect >

Zu den einfligbaren Objekten zéhlen zum Beispiel Video- und Audio-Dateien, Java-Appletsund
ActiveX-Controls.

Spezielle Objekte: Java-Applets

1. Mit <obj ect >-Tag:

<obj ect classid="java: d assnane" [codebase="url"] [codetype="M neType"]>
[ <par am nane="name" val ue="wert"> ...]
</ obj ect >

» Obligatorisches Attribut:
* classid: Name des Java-Programms ohne die Endung .class. Achten Sie auf die
Einleitung mit j ava:
Beispidl: cl assi d="j ava: ani mati on".
* Optionale Attribute:
* codebase: Quelle(Verzeichnis) des Java-Programms, wenn nicht im gleichen Verzeich-
nis wie aufrufende HTML-Seite.
Beispiel: codebase="../javal".
* codet ype: Typ des Programms.
Beispid: codet ype="appl i cation/java-vni.
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Diefir das Java-Applet ndtigen Parameter konnen jeder fur sich einzeln Giber das <par an»-Tag
vermittelt werden:

» Obligatorische Attribute:
e nane: Name eines Parameters.
e val ue: Wert des Parameters.

2. Mit <appl et >-Tag:

In vergleichbarer Weise lassen sich Applets seit HTML 3.2 auch mit dem <appl et >-Tag auf-
rufen:

<appl et code="url" [codebase="url"]

[align="left]|right|top|m ddle|botton]

[archive="url"] [mayscript]>
[ <par am nane="name" val ue="wert"> ...]
</ appl et >

» Obligatorisches Attribut:
* code: Name der Class-Datei, Endung kann entfallen.
Beispiel: code="ani nati on".
» Optionale Attribute (soweit nicht bereits beschrieben):
* codebase: Quelle des Java-Programms, wenn nicht im gleichen Verzeichnis wie aufru-
fende HTML-Seite.
Beispiel: codebase="../javal".
e alt:adternativer Text bei Nichtanzeige.
e archive: URL einesZIP-Archives, wenn Applet Tell dieses ZIP-Archivesist.
* mayscri pt: Erlaubt JavaScript, auf das Applet einzuwirken.

» Die Nutzung des <appl et >-Tags stéft im HTML 4.0-Standard auf Ablehnung, es sollte
durch das <obj ect >-Tag ersetzt werden. Wenn es schon benutzt wird, sollten die Attribute
wi dt h, hei ght und al t unbedingt definiert sein.

Zur Einbettung von Multimediadateien mittels <enbed>-Tag siehe im Anhang: , Ersatz des
<enbed>-Tags" auf S. 104.
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4.8. Tabellen

Die grof3e Bedeutung erhalten Tabellen wegen ihrer grof3en Vielfalt an Darstellungselementen
und besonders als Tabelle mit unsichtbaren Rahmen fir die relativ freie Positionierung unter-
schiedlicher Informationselemente sowohl in der Vertikalen alsauch in der Horizontalen. Damit
erobern sich Tabellen die SchlUsselstellung bel der Realisierung aufwendiger Layout-V orstel-
lungen.

Um esvorweg zunehmen: Esist eigentlich nicht moglich, aber auch nicht vorgesehen, pixelge-
naues Layout zu erzeugen. Dies ist auch in Hinsicht der verschiedensten Ausgabegeréte nicht
sinnvoll.

Die Darstellung einer Tabelle ergibt sich zwar automatisch aus den definierten Zeilen und
Spalten. Doch fur einen WWW-Browser ist es nicht ganz einfach, die Darstellung frihzeitig zu
ermitteln. Er mu erst die gesamte Tabelle einlesen, bevor er irgendetwas davon darstellen kann;
diesganz bei grof3en Tabellen durchaus|anger dauern. Versuchen Sie deshalb, so viele Angaben
wie mdglich vorab zu definieren!

Achten Sie darauf, dass eine Tabellenzelle nur dann gezeichnet wird, wenn sie auch einen Inhalt
besitzt. Eine leere Tabellenzelle sollte somit entweder einen nichtumbrechbaren Leerraum
oder eine durchsichtige Grafik (Punkt) enthalten.

Wenn man im grof3en Mal3e von den Standardeinstellungen einer Tabelle abweichen mdchte,
bietet es sich an, die Tabellen-Definitionen (<t abl e>, <t r >, <t d>, <t h>) mit Cascading Style
Sheets vorzunehmen.

4.8.1. Das Tabellen-Obj ekt

<t abl e summary="beschrei bung"
[border[="breite"]] [franme="rahnentyp"] [rules="gittertyp"]
[ cel | spaci ng="abstand"] [cell paddi ng="abst and"]
[width="breite"] [align="left]|center|right"] [hspace="xbreite"]
[vspace="ybreite"]>

[ <caption align="position">Tabell entberschrift</caption>]
[<tr [height="hoehe"] [align="..."] [valign="..."]>
<th [width="breite"] [height="hoehe"] [col span="anzahl "]

[ rowspan="anzahl "] >Kopf zel | e</ t h>

</tr>]
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<tr [hei ght="hoehe"]>

<td [width="breite"] [height="hoehe"] [col span="anzahl "]
[ rowspan="anzahl "] >Dat enzel | e</ t d>

</[tr>
</t abl e>

» Optionale Attribute des <t abl e>-Tags:

summar y: Angabe eines zusammenfassenden Kurztexts fur die Tabelle (Zweck und
Struktur der Tabelle). Von Bedeutung fir die Nutzung auf nicht-visuellen Ausgabegeré
ten wie z.B. Braille-Zeilen. Angabe gehtrt zum guten Stil.

bor der : Randbreite in Pixeln, bor der =" 0" bedeutet kein Rand (siehe unten).

f rame: Hiermit kdnnen Sie dann bestimmen, an welchen Seiten der Tabellenrahmen
gezogen werden soll (siehe unten).

cel | spaci ng: Breite der Gitterlinien in Pixeln.

cel | paddi ng: Abstand des Zelleninhalts (,, Polsterung*) von der Gitterkante in Pixeln.
wi dt h: Breiteder Tabelle oder der Zellein Pixeln oder Prozent. Fir den Fall, dass eben-
falls Breitenangaben fur die Tabellenzellen vorgesehen sind, muss angemerkt werden,
dass ein Mischen von Pixel- und Prozent-Werten nicht mdglich ist. Die Maleinheit der
Tabellenbreite bestimmt die Mal3einheit der Zellenbreiten.

Ein Hohenattribut ist nicht definiert, die Tabellenhdhe wird durch die Summe aller Zei-
lenhéhen bestimmt.

al i gn: Ausrichtung der Tabelle. | ef t : links, Textumfluss auf rechter Seite, cent er :
zentriert, kein Textumfluss, ri ght : rechts, Textumfluss auf linker Seite.

hspace: horizontale Abstand in Pixeln zwischen Tabelle und Text.

vspace: vertikale Abstand in Pixeln zwischen Tabelle und Text.

4.8.2. TabdlenaufRenrahmen und Gitterlinien

border="[breite]"

» Damit die Tabelle Gberhaupt einen Rahmen erhdt, mussen Sie bor der mit angeben. Der
Wert br ei t e bestimmt die Dicke des Aul¥enrahmens.

e border="0" bedeutet kein Rahmen.

» Einige Browser interpretieren auch die Angabe bor der ohne Wertzuweisung, was der An-
gabe bor der =" 1" entspricht.

e Im XHTML mussin jedem Fall ein Wert angegeben werden.
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frame="rahnmentyp"

ru

Voraussetzung fur dasf r ame-Attribut ist das gesetzte Attribut bor der="[breite]".

Mit dem Attribut f r ame kdnnen Sie dann bestimmen, an welchen Seiten der Tabellenrahmen

dargestellt werden soll.

Maogliche Werte:

e frame="box", franme="border": Tabellenrahmen oben, links, rechts und unten (die
Angabe ist identisch mit der Angabe bor der="brei te".

* frame="voi d": kein Tabellenrahmen. Wenn Sie bor der ="brei t e" angeben, werden
jedoch die Gitternetzlinien der Tabelle sichtbar angezeigt. Die Tabelle sieht dann also
auswie ein an alen Seiten offenes Gitter.

* frame="above": Rahmenlinie nur am oberen Rand der Tabelle.

o frame="bel ow': Rahmenlinie nur am unteren Rand der Tabelle.

» frame="hsi des" (engl. horizontal sides): Rahmenlinie nur am oberen und am unteren
Rand der Tabelle.

e frane="vsides" (engl.vertica sides): Rahmenlinie nur amlinken und am rechten Rand
der Tabelle.

* frame="1hs" (engl. left-hand side): Rahmenlinie nur am linken Rand der Tabelle.

e frame="rhs" (engl. right-hand side): Rahmenlinie nur am rechten Rand der Tabelle.

Netscape 4.x interpretiert diese Angaben nicht.

es="gittertyp"

Voraussetzung fur das rul es-Attribut ist ebenfals das gesetzte Attribut border =

"[breite]".

Mit dem Attribut r ul es kénnen Sie dann bestimmen, an welchen Stellen des Tabellen-

inneren Gitterlinien dargestel It werden soll.

Maogliche Werte:

* rules="none": Uberhaupt keine Linien, der AulRenrahmen der Tabelle wird jedoch
angezeigt.

* rules="rows": Linien zwischen allen Tabellenzeilen, nicht jedoch zwischen den Spal-
ten.

* rul es="col s": Linien zwischen allen Tabellenspalten, nicht jedoch zwischen den Zei-
len.

* rules="all":Linien zwischen alen Tabellenzellen (Voreinstellung).

* rul es="groups": Linien zwischen Kopf, Korper und Ful3 einer Tabelle (siehe unten:
Erweiterte Tabellenmodelle).

Netscape 4.x interpretiert diese Angaben nicht.
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4.8.3. Tabellentberschrift / Tabellenunter schrift
<caption align="position">Tabel | eniberschrift</caption>

* Mit dem <capt i on>-Tage geben Sie die Tabellentiberschrift bzw. -unterschrift an.

* <capti on> muss unmittelbar hinter dem <t abl e>-Tag notiert werden.

* Méogliche Werte flr al i gn sind: t op (Tabellentberschrift) und bot t om (Tabellenunter-
schrift). Die wohl auch moglichen Wertel ef t und ri ght funktionieren bel keinem Brow-
Ser.

4.8.4. Die Tabellenelemente
<tr> ... </tr>
» Tagleitet eine neue Zeile der Tabelle ein.
» Optionale Attribute fir die Ausrichtung von Inhalten:
 align(left|center|right]|justify):Legtdiewaagerechte Textausrichtungaller Zel-
len (1) dieser Zeile fest. Angabe des Attributes erspart die individuelle Angabe in jeder
einzelnen Zelle.

* valign (top| niddl e| botton] basel i ne): Legt die senkrechte Textausrichtung aller
Zellen (1) dieser Zeile fest. Angabe des Attributes erspart die individuelle Angabe in
jeder einzelnen Zelle. Der Wert basel i ne bietet sich an, wenn die Ausrichtung anhand
der Grundlinie der ersten Textzeile erfolgen soll, diese aber die den einzelnen Zellen

unterschiedlich hoch ausfallen.

* Esgibt keine wi dt h- bzw. hi ght -Attribute! Ersteres wird durch die Tabellenbreite vor-
gegeben, die Hohe ergibt sich aus der grofiten Hohe einer Zelle dieser Reihe.

<th> ... </th>
* Tagletet eine Zelleder Kopfzeile der Tabelle ein (Schrift standardméafdig fett und zentriert).
<td> ... </td>

+ Tagleitet eine neue Zelle ein.
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Beide Tags bewirken aber bis auf die unterschiedliche Schriftdarstellung dasselbe: Sie konnen
<t h>- und <t d>-Zellendefinitionen beliebig mischen.

* Optionale Attribute fUr <t h>- und <t d>-Tags:

* widt h: Breite einer Tabellenzelle. Wert wird aber nur eingehalten, wenn der Text in die
somit definierte Zelle passt.

* hei ght: Mindesthéhe einer Tabellenzelle. Wert wird aber nur eingehalten, wenn der
Text in die somit definierte Zelle passt. Zum anderen wird die Hohe der Zellen einer
Zeile von der Zelle mit der groften minimalen Hohe bestimmt.

* align (left|center|right|justify), valign (top|m ddl e| bottoni basel i ne):
Ausrichtung der Inhalte, wie oben beschrieben, aber nur die individuelle Zelle betref-
fend.

Die Breite wird nur realisiert, wenn Inhalt in die Tabelle bzw. Spalte entsprechend der Angabe
passt, ansonst wird die Tabelle so grol3 wie nétig angel egt. Gesamtbreite der Tabelle hat Vorrang
vor Summe der Spaltenbreiten. Die gewlinschte Wirkung hat oft erst die Definition aller Spal-
tenbreiten.

4.8.5. Zellen verbinden

<td col span="spal tenzahl " rowspan="rei henzahl "> ... </td>
<th col span="spal tenzahl " rowspan="rei henzahl"> ... </th>

* Optionale Parameter:

* col span: Eine Zelle erstreckt sich Uber die genannte Anzahl Spalten hinweg. Die An-
gabeist nur wirksam, wenn die Tabelle mindestens so viele Spalten besitzt wie angege-
ben.

* rowspan: Eine Zelle erstreckt sich tber die genannte Anzahl Reihen hinweg. Die An-
gabeist nur wirksam, wenn die Tabelle mindestens so viele Reihen besitzt wie angege-
ben.

* Die Summe der Zellen mussin jeder Reihe bzw. Spalte der Tabelle gleich sein!
4.8.6. Tabellenfarben und -hintergrinde

* DieUniversaattributecol or undbgcol or fur Vordergrund- und Hintergrundfarben kénnen
sowohl im <t abl e> als auch <t d>- bzw. <t h>-Tag definiert werden. Wenn die zellende-
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finitionen keine Farbangaben enthalten, so Ubernehmen sie die Farbdefinitionen aus dem
<t abl e>-Tag.
* DieFarbe der Gitterlinien kann mit dem Attribut bor der col or im <t abl e>-Tag definiert
werden, ansonst wird die Farbe des Tabellenuntergrundes vom <t abl e>-Tag tbernommen.
» Sowohl die Tabelleim Ganzen als auch jede Zelle einzeln kbénnen mit einem Hintergrund-
bild ausgestattet werden: backgr ound="URL" . Die Angabe der Bildquelle erfolgt in dersel-
ben Weise wie fir Verweise (<a>-Tag).

* Esbietet sich an, die Definition mit Cascading Style Sheets vorzunehmen.
4.8.7. Erweiterte Tabellenmodelle

Die Darstellung einer Tabelle ergibt sich zwar automatisch aus den definierten Zeilen und
Spalten. Doch fir einen WWW-Browser ist es nicht ganz einfach, die Darstellung fruhzeitig zu
ermitteln. Er muf3 erst die gesamte Tabelle einlesen, bevor er irgendetwas davon darstellen kann.
Bei grof3en Tabellen kann dies zu unschonen leeren Bildschirmen wahrend des Seitenaufbaus
fahren.

HTML 4.0 bietet eine neue Syntax an, um dem Browser gleich zu Beginn der Tabelle mit-
zuteilen, wie viele Spalten die Tabelle hat. Dadurch kann der Browser die Tabelle schneller
aufbauen, d.h. bereits Teile der Tabelle anzeigen, bevor die gesamte Tabelle eingelesen ist.

Definition von Spaltengruppen:

<col group>
<col width="breite" />
[<col ... >

-]

</ col gr oup>

<col group wi dt h="breite" span="spal tenanzahl ">
</ col gr oup>

* Optionale Parameter:
» width: Breite der Spalte in Pixeln, Prozent oder Anteilen. Einheiten dirfen gemischt
werden. Beispiele: wi dt h="80",w dt h="10% ,w dt h="2*". Dieletzte Angabe bedeu-
tet, dass die Spalte zwei Teile des verbleibenden Raumes breit ist; die Angabe mehrerer
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Telle hat nattrlich nur dann Sinn, wenn mehrere Spalten derartig definiert sind. Der
gesamte Rest (also ein Teil) Iasst sich auch mit wi dt h="*" angeben.’

* span: Wenn ale Spalten dieselbe Breite haben sollen, so l&sst sich dies bereits im
<col gr oup>-Tag angeben: span gibt dann die gesamtanzahl der Spalten an.

+ Altere Browser (Netscape 3.x, MS Internet Explorer 3.x) interpretieren diese Angaben je-
doch noch nicht. Eine sauberer Rendering beherrscht derzeit nur der Browser des Mozilla-
Projekts.

Definition von logischen Tabellenbereichen:

Sie konnen eine Tabelle logisch in drei Bereiche aufteilen: einen Kopfbereich, einen Daten-
bereich und einen Fulfbereich.

<table ... [rules="groups"]>
<t head>
<l-- Tabellenzeilen -->
</t head>
<t body>
<l-- Tabellenzeilen -->
</t body>
<t f oot >
<l-- Tabellenzeilen -->
</tfoot>
</t abl e>

*  Anmerkungen:

» Die Spaltenzahl und Spaltenbreiten sind in alen Bereichen identisch.

* Die interessanteste Anwendung ist der Fal, dass Gitterlinien nur zwischen diesen
Bereichen gezogen werden sollen, nicht zwischen alen Reihen, dies geschieht mit der
Angaber ul es="groups".

» Netscape kennt diese Angaben zumindest bis einschliefdlich Version 4.x nicht.

*  Wenn Sie mit Hilfe des DOM-(Document Object Model) Tabellen erschaffen, ist es
sinnvoll (aber eigentlich nicht notwendig), dass diese Bereiche definiert werden. Der
Internet Explorer stellt derartig erzeugte Tabellen nur unter dieser Bedingung dar!

5 Die Definition von Frame-Breiten und -Hohen erfolgt, wie spater gezeigt, in derselben Weise.
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Tabellenausgabe in nicht-visuellen Medien

Fr die Nutzung fir nicht-visuelle Medien (z.B. Sprachausgabe) gibt esfir die <td>- und <th>-
Tags zwel weitere Attribute:

<td scope="row | col | rowgroup | col group">

scope definiert, fir welcherestlichen Zellen (col , col gr oup) oder Spalten (r ow, r owgr oup) die
aktuelle Zelle Uberschriftencharakter hat, was z.B. fiir Sprachausgabe der Tabelle von Bedeu-
tung ist.

Beispidl:

<t abl e>
<tr>
<th scope="col ">Spalte 1</th>
<th scope="col ">Spalte 2</th>
</[tr>
<tr>
<td>l nhalt la</td>
<td>l nhalt 2a</td>
</[tr>
</tabl e>

Beim Vorlesen von , Inhalt 1a* wirde immer ,, Spalte 1* voran gestellt werden.

<td axi s="Kat egorientext">

definiert eine Liste von Kategorien, zu der die Zelle gehdrt, und die z.B. bei der Sprachausgabe
dem Zdlleninhalt voran gesprochen werden. Zum anderen |&sst sich durch ein elektronisches
System hiermit ermitteln, welche Tabellenzellen zu gleichen Kategorie gehdren.

Beigpiel:

<td axi s="Datuni>01. 01. 2000</t d>
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4.8.8. Anwendungsbeispiele
Horizontal- und Vertikallinien

Netscape kann keine farbigen Horizontallinien zeichnen, in keinen Fall sind jedoch Vertikal-
linien Uber ein Tag darstellbar. In diesem Fall kann man sich behelfen: Man erstellt Tabellen mit
einer Zelle, deren Hintergrundfarbe die gewlinschte Linienfarbe darstellt, muss die Tabellenzelle
aber mit einem durchsichtigen 1-Pixel-grof3en Punkt fllen, damit die Zelle dargestel It wird.

Beispiele:

<tabl e sunmary="Bei spiel f r Horizontallinie"
bgcol or ="#FF0000" wi dt h="80% cel | spaci ng="0"
cel | paddi ng="0" border="0" align="center">
<tr>
<td><ing src="dot.gif" wdth="1" height="1" alt="" /></td>
</tr>
</ tabl e>

Um bei einem textbasierenden Browser nicht gar so viel Verwirrung zu stiften, verzichten Sie
auf storende Angaben wieal t="Di es ist eine |ange rote Linie".

Ahnlich geht es mit Horizontallinien, deren Lange, wenn nétig, aber nur in Pixeln vorgegeben
werden kann:

<tabl e sunmary="Bei spiel f r Vertikallinie"
cel I spaci ng="0" cel | paddi ng="0" border="0">
<tr>

<td bgcol or ="#FF0000" hei ght="100" w dt h="1">
<inmg src="dot.gif" width="1" height="1" alt="" /></td>

<td hei ght="100" wi dth="20"> </td>
<td hei ght ="100">Noch Text daneben</td>
</[tr>
</tabl e>

Kombination fester und variabler Breite

Wie bereits angedeutet, ist normalerweise nicht maglich, feste (in Pixeln) und variable (in %)
Spaltenbreiten zu kombinieren. Hier kommt man um das Ineinanderschachteln von Tabellen
nicht umhin, die in eine aul3ere Tabelle variabler prozentualer Breite verschiedene Tabellen
fester und/oder variabler Breite nebeneinander zu positionieren. Achten Sie darauf, dass eine
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Schachtelungstiefe von drei Tabellen ineinander nicht Gberschritten wird. Dasfolgende Beispiel
soll das Vorgehen demonstrieren:

<tabl e summary="Tabell e mit Konbination relativer und
absol uter Breiten" w dt h="100%
cel I spaci ng="0" cell paddi ng="0" border="1" align="center">
<tr align="center">
<td>
<tabl e sunmary="Absol utbreite Tabel |l e" w dt h="70"
cel I spaci ng="0" cel | paddi ng="0" border="1" align="left">
<tr>
<td width="49"><ing src="bild.gif" w dth="49" hei ght="43"
alt="Bild"></td>
<td wi dt h="20">&nbsp; </t d>
<td width="1" hei ght="43" bgcol or ="#FF0000" >
<ing src="dot.gif" width="1" height="1" alt=""></td>
</tr>
</ tabl e>
</td>
<td wi dt h="100% >Zel | e 2</td>
<td>
<tabl e summary="Absol utbreite Tabelle" w dt h="70"
cel I spaci ng="0" cel | paddi ng="0" border="1" align="left">
<tr>
<td width="49"><ing src="bild.gif" w dth="49" hei ght ="43"
alt="Bil d"></td>
<td wi dt h="20">&nbsp; </t d>
<td wi dt h="1" hei ght="43" bgcol or =" #FF0000" >
<ing src="dot.gif" wi dth="1" height="1" alt=""></td>
</tr>
</ tabl e>
</td>
</tr>
</ tabl e>



4. Beschreibung einzelner Tags 67

4.9. Frames

Frames als relativ neues Element in der HTML-Syntax'® gestattet die gleichzeitige Darstellung
mehrerer HTML-Dateien auf dem Bildschirm. Als Beispiel dient hier ebenfalls das Skript-
Angebot zum Workshop Internet-Présenz.

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.0 Franeset//EN'>
<htm >
<head>

<title>Franmes</title>

<l-- ... -->
</ head>

<franeset col s="160,*" franespaci ng="0" border="0"
f ranebor der ="no" border col or ="#000000" >
<frame src="contents.shtm " scrolling="no" nanme="Contents_Frane">
<frane src="intro.shtm" nane="Min_Frane">
<franmeset ...>
</ franmeset >
</franmeset >

<body>

<nof r anes>

<h2>Not seite f r Browser ohne Franes-Unterst t zung</ h2>
<l-- ... -->

</ nof r anes>
</ body>

</htm >
Anhand des obigen Beispiels kdnnen Sie den Aufbau einer Definitionsdatei fur Frames sehen.
Das Wichtigste vorweg: Diese Seite bekommen Siein der Regel nie zu sehen, mit dieser Seite

werden sofort diein ihr angegebenen Dateien gel aden. Unterstiitzung geben hier der textbasierte
Browser Lynx bzw. Editoren wie Frontpage oder Namo.

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.0 Franeset//EN'>

16 Erst im HTML 4.0 standardisiert.



68 Roland Unger: Workshop Internet-Prasenz

Beachten Sie, dass nun als Dokumenttyp HTM. 4. 0 Franeset//EN anstelle von HTML 4. 0
Transi tional // EN angegeben ist.

Unter dem Kopf folgt anstelle des <body>-K&érpers nun die <f r aneset >-Definition.

4.9.1. Das frameset-Element

<franeset cols|rows="1liste">

Fur die Frameset-Definition gibt es nur ein Attribut neben den Universalattributen:

e rows="nulti length list" oderrows="nulti |ength_ |ist".DiesesAttribut definiert
ein Layout mit zeilenweise bzw. spaltenweise angeordneten Frames. Eine gleichzeitige
Kombination aus spalten- und zeillenweiser Anordnung ist nicht moéglich. In der Liste mit
Angaben, die durch ein Kommagetrennt werden, kénnen absolute Hohen/Breiten in Pixeln,
relative Hohen/Breiten in Prozent und bzw. Auffillungen des verbleibenden Platzes:

e rows="150,50% *, 3*" bedeutet:
* Dieerste Reiheist 150 Pixel hoch.
» Diezweite Reiheist 50% hoch.
» Diedritte Reiheist ein Tell von 1+3=4 Teilen des verbleibenden Raumes hoch.
* DievierteRelheist drel Teile von 1+3=4 Teilen des verbleibenden Raumes hoch.

» Weitere proprietére Attribute werden im HTML 4.0-Standard nicht unterstiitzt. Esist aber
unter Umsténden durchaus sinnvoll, diese noch zu belegen, damit die frihen Browser
(Netscape 3.x und hoher und Internet Explorer 4.x und hoher) es wie gewlinscht darstellen:
* bordercol or="#f arbe": Hiermit konnen Sie die farbige Darstellung der Rahmen

zwischen den Frame-Fenstern festlegen.

* Microsoft Internet Explorer 4.x:

e frameborder="1]|0", franeborder="yes|no": Legtfest, ob ein Rahmen um die
Frames gezei chnet werden soll. Nach HTML 4.0-Spezifikation gehort dieses Attribut
in das <f r ane>-Tag. Eine (richtige) Ausnahme gibt es: Ist das Frameset Element
eines Framesets, dann gehort die Angabe hierhin!

e franmespaci ng="abstand_i n_pi xel n": Gibt den Abstand zwischen den Frame-
Fenstern in Pixeln an.

*  Wenn kein Rahmen gewtinscht wird, missen beide Angaben entsprechend gesetzt
sein: f ramebor der =" 0" und f r amespaci ng="0".

* Netscape:

e border="breite_in_pixeln": Gibt die Rahmenbreite in Pixeln an. Ein Wert =0

bedeutet keinen Rahmen.
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Wenn bei beiden Browsern kein Rahmen gewlinscht wird, miissen alle Angaben entspre-
chend gesetzt sein: f r anebor der =" 0", f r amespaci ng="0" und bor der ="0".

Elemente eines Framesets kdnnen Frames und Framesets sein. Damit lassen sich auch komplexe
Strukturen a's nur reithen- oder spaltenweise Anordnungen erreichen.

4.9.2. Das frame-Element

HTML

<frane src="url oder pfad" nane="ei ndeuti ger fensternane"
scrol li ng="yes| no| aut 0" noresize franmeborder="1|0">

XHTML

<frane src="url oder pfad" nane="ei ndeuti ger fensternane"
scrol | i ng="yes| no| aut 0" noresi ze="nor esi ze" franmeborder="1|0" />

» Unabdingbare Attribute:

src="ur| _oder _pfad": Nameder URL, diein dem Frame angezeigt werden soll.
name="ei ndeut i ger _f enst er name" : Name des Fensters, der Name darf nur einmal
vergeben werden. Der Name darf nur Buchstaben, Zahlen und den Unterstrich,,_*, aber
keinen Leerraum enthalten und muss mit einem Buchstaben beginnen.

* Optionale Attribute neben den Universal attributen:

nor esi ze: Gibt an, dass das Frame-Fenster in seiner Grof3e nicht verandert werden kann.
Dieeinmalige Angabe von nor esi ze gentigt: Damit gilt die Eigenschaft fur alle Frame-
Fenster.

scrol l'ing="yes| no| aut 0": Legt fest ob und wann ein Rollbalken um das Frame-
Fenster gezogen werden soll. Yes bedeutet Anzeige in jedem Fall, auch wenn nicht
notig. No bedeutet Anzeige in keinem Fall, auch wenn nétig. Eine interessante Anwen-
dung fehlender Rollbalken ist, wenn der Designer den Eindruck vermitteln mochte, dass
alle Frames zu einem einheitlichen Ganzen gehdrten sollen. Aut o bedeutet Anzeige bei
Bedarf.

frameborder="1| 0": Legt fest, ob ein Rahmen um das Frame-Fenster gezeichnet
werden soll oder nicht.

mar gi nwi dt h="breite_i n_pi xel n": Breite des linken und rechten Randes fiir das
Frame-Fenster.

mar gi nhei ght ="hoehe_i n_pi xel n": H6he des oberen und unteren Randes fur das
Frame-Fenster.
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4.9.3. Das noframes-Element

Dieses Element dient dazu, auch dann etwas auf dem Bildschirm anzuzeigen, wenn der Browser
keine Frames unterstiitzt. Man schreibt zwischen einleitendem und schlief}endem Tag die
ubliche HTML-Syntax. Beachten Sie die Schachtelung: Das <nof r anes>-Element wird in das
<body>-Element geschachtelt!

<body>
<nof r anes>

<p>Alternativer Text</p>

</ nof r anes>
</ body>

Die Wirksamkeit des <nof r anes>-Elements 18sst sich gut mit dem textbasierenden Browser
Lynx Uberprifen.

49.4. Verweise auf Frame-Fenster

Wenn Sie einen Verweis in einem Frame-Fenster vornehmen, so fuhrt der Link dazu, dass
dag enige Frame-Fenster ausgetauscht wird, in dem der Link notiert war. Will man aber (was der
Regelfall ist) den Inhalt eines anderen Frame-Fensters austauschen, so bendtigt man fur das
Anker-Tag <a href...>einweteres Attribut: t ar get .

<a href="url" target="ziel">

e target="nane_eines_frane_fensters": Gibt ds Ziefenster das Frame-Fenster an, das
den Namennare_ei nes_frame_f enst er s erhalten hat. Hat man einen fehlerhaften Namen
angegeben (kann auch Absicht sein), so wird ein neues Browser-Fenster getffnet.

» Einige vordefinierte Ziele bewirken besondere Reaktionen. Achten Sie darauf, dass diese
Zielangaben mit einem Unterstrich beginnen:

« target="_bl ank": Offnet ein neues Browser-Fenster, um die mit url angegebene Datei
darzustellen.

e target="_top": Loscht das bestehende Frame und schreibt die Datei in das gesamte
Anzeigefenster.

e target="_parent":Loscht dasbestehende Frame und schreibt die Datei in den Zustand
des Anzeigefensters, der vor dem Start des Frames aktuell war.
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Mit einem Link |&sst sich nur jeweils ein Frames-Fenster austauschen. Mochte man mehrere
Frame-Fenster austauschen, so ist dies nur auf zwei Wegen maoglich:

1. Aufbau eines neuen Framesets,
2. Nutzung von Skriptsprachen wie JavaScript, um gleichzeitig mehrere Fenster auszutauschen.
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4.10. Tabellen versus Frames

Die definierte Anordnung von Informationsbausteinen sowohl in der Horizontalen als auch in
der Vertikalen lasst sich (von DHTML abgesehen) nur mit Tabellen oder Frames bewerkstel-
ligen. Eine Antwort, wel cher der beiden Methoden man den V orzug geben sollte, kann hier nicht
beantwortet werden. Es sollen aber Vor- und Nachteile genannt werden:

Tabdlen

e Vortele:

Tabellenstrukturen werden auch von dlteren Browsern verstanden.
Einfache Gestaltung von horizontalen und vertikal en Strukturen. Alle Strukturen werden
uber gemeinsame Rollbalken bewegt.

« Nachtelle

Esist sehr schwer, Tabellenbestandteile mit festen und variablen Spalten zu definieren.
Die Unkenntnis fuhrt nicht selten zu ,, Handtuch”-Internet-Seiten und grof3en leeren
Flachen oder a's anderes Extrem, dass mein beim Lesen standig waagerecht rollen muss.
Beim Druck wird alles gedruckt, nicht nur die meist mittig gesetzte Hauptinformation.
Das flhrt auch dazu, dass das Papier nicht optimal bedruckt wird. Der Text in zu breit
gesetzte Spalten wird beim Druck nicht umgebrochen, sondern abgeschnitten.

Einige Browser tun sich schwer bei der Anzeige tief verschachtelter Tabellen, der
Ausdruck tbergrofier Tabellenzellen schlagt haufig fehl.

Frames

e Vortele

Die feste Anordnung der Informationseinheiten bleibt bestehen, auch wenn in einem
Teilbereich gerollt wird.

Einfache Definition fester und variabler Teilfenster.

Gute Aufteilung des Druckbildes.

+ Nachteile:

Erst Browser der 3. Generation (Netscape 3.x, Internet Explorer 3.x).

Erst in HTML 4.0 standardisiert. Netscape und Internet Explorer besitzen unterschied-
liche Attribute.

Mit Frames lassen sich aus gestalterischer Sicht nur maximal vier bisfunf Informations-
einheiten auf dem Bildschirm darstellen.

Storende Rollbalken auf dem Desktop.
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* Frames, bel denen das Rollen (Scrolling) abgeschaltet ist, lassen sich nicht rollen. So

fehlen unter Umsténden bei kleinen Bildschirmen Informationen.

* Den Fokuserhalt immer das zuerst definierte Frame, meist links oben. Ohne den Einsatz

von Skripten muss man das zu rollende oder zu druckende Teilfenster anklicken.

Einige Ratschlage

Der sparsame, gezielte Einsatz von Frames macht diese zu einem sehr méachtigen Positionie-
rungswerkzeug. Haupteinsatzgebiet durften Navigationssysteme sein.

Je kleiner eine Informationseinheit, um so eher bietet sich ein Tabelle an. Vermeiden Sie
tiefe Tabellenschachtelungen (nicht mehr als drei Tabellenebenen) und Tabellen, die tber
die volle Dokumentlange gehen.

Alsweitere Alternativen zu Tabellen seien Cascading Style Sheet-Definitionen zu nennen
als Ersatz fur die Darstellung von Randern und frei positionierbare <di v> ... </ div>-
Container.
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4.11. Formulare. Vereinbarung im HTML-Text

Formulare stellen ein einfaches Mittel zur Interaktion zwischen dem Client und Server, auch
wenn manchmal sehr einseitig. Die gehobene Form stellt die Auswertung durch ein CGIY'-Skript
dar, das auf dem Server lauft: Es erhélt die Formulardaten und stellt eine Rickantwort dem
Client zur Verfugung. Letztere Technik soll in einem separaten Kapitel behandelt werden.
Nichtsdestotrotz gibt es auch einen Weg, auch ohne CGI Formulardaten an den Web-Autor zu
senden: Uber Email. Dabei sind die Mechanismen, die fir die Programmierung des Formulars
inder HTML-Datei verwendet werden, in beiden Féllen gleich.

4.11.1. Der Formular-Rahmen

<formaction="nailto: enmail_adresse" nethod="post"
enctype="text/plain">

<l-- hier stehen u.a. die Formul arel enente ... -->
</ fornp

Diese Form des Aufrufswird bei Email-Formularen benutzt. Sie setzt allerdings voraus, dass der
benutzte Browser mit einem richtig konfigurierten Email-Clienten ausgestattet ist.

Das einzige Attribut, das der Web-Autor modifizieren kann, ist das act i on-Attribut bzw. die
darin enthaltene Email-Adresse. Die anderen Attribute missen in jedem Fall mit angegeben
sein.

Auch wenn jetzt noch nicht Gegenstand, sei bereits auf die CGIl-basierte Form kurz eingegan-
gen:

<form action="cgi _programi nethod="post|get"
target ="fensternane">

<!-- hier stehen u.a. die Fornul arel enente ... -->

</fornp

¥ Common Gateway Interface.


mailto:email_adresse
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e Attribute:

action="cgi _progranm : URL oder Pfad des CGI-Skripts, dasfir die Auswertung der
Daten zum Einsatz kommen soll.

met hod="post | get" bestimmt die Art und Weise der Datentibermittiung und Daten-
Ubergabe an das Skript-Programm. Der Web-Autor hat meist kel ne Entschei dungsmog-
lichkeit auf die zu verwendende Methode, da dies im Wesentlichen durch das Skript
selbst bestimmt ist.

get -Methode: Die Nachrichten, die der Client absendet, werden an die URL an-
gehangt. Damit ist der Gesamtumfang inklusive der URL auf 256 Zeichen
beschréankt. Wenn die get -Methode zum Einsatz kommt, sollte auf das Formular-
element <t ext ar ea> verzichtet werden, daderen Inhalt beliebig lang sein kann. Fur
den CGI-Programmierer bedeutet diese Methode, dass er die Formulardaten in der
Umgebungsvariable QUERY_STRI NG Uibergeben bekommt.

post -Methode: Hier erfolgt der Versand der Formulardaten in einem separaten
Datenkanal, eine Beschrankung wie bei der get -Methode gibt esnicht. Der CGI-Pro-
grammierer muss die Daten wievon einem Dateneingabegerét (wie z.B. die Tastatur)
kommend behandeln.

Gute CGI-Programmierung unterstiitzt beide Methoden, sodass es dem Webautor
Uberlassen bleibt, welche Methode er einsetzt.

tar get ="f enst er name" bestimmt das Frame-Fenster, in dem die Antwort ausgegeben
werden soll.

Es sal hier noch darauf hingewiesen, dass der Formular-Rahmen nicht nur Formularel emente,
sondern fast ale anderen HTML-Tags enthalten darf.

4.11.2. Formular e emente

Als Formularelemente kdnnen zum Einsatz kommen: Aktionsschalter, einzeilige und mehr-
zeilige Eingabefelder, Auswahllisten, Radiobuttons (Optionsschaltflachen) und Checkboxen
(Kontrollfelder). Keins der Formularelemente besitzt ein schlief3endes Tag.

Formularelemente erkennen Siein der Regel am einleitenden <i nput . . . >.

Die hier vorgestellten Formul arel emente werden fir Sie nichts Neues darstellen. Siewerdenim
grof3en Maf3e in den Dialogfenstern aller graphischen Nutzeroberfléchen eingesetzt, ihre Funk-
tion und Wirkung ist plattformibergreifend standardisiert.
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Allevom Anwender modifizierbaren Elemente erhalten einen Namen, dieser mussfir das Ele-
ment eindeutig sein. Der Name dient der eindeutigen Zuordnung von Formularelement und
eingegebenen Wert. Der Name darf nur aus den Buchstaben a-z, den Ziffern 1-9 und dem
Unterstrich bestehen, er muss mit einem Buchstaben beginnen.

Eingahezeile:

Checlchox: Radiobutton: Radichutton:

1. Eittrag @ 1. Eintrag ¢ 1. Eintrag
™ 2 Eitrag ¢ 2 Eintrag ¢ 2. Einfrag
I~ 3 Fintrag ¢ 3. Eintrag @ 3. Eintrag

Auswahlliste: Drop-Down-Liste:

1. Eintrag j |1. Eintrag j

2. Eintrag
3. Eintrag

4. Eintrag hd

Alctionsschalter:

Abschicken | Eingaben ldschen

Abb. 3: Verschiedene Formen von Formularele-
menten

Alle Elemente kdnnen mit Event-Handlern (Prozeduren der Ereignisverarbeitung) und zu-
gehdrigen Skript-Funktionen ausgestattet sein.

» Zukunftig verfugbare optiona e Parameter fur alle Formularelemente:

* tabi ndex="numer": Legt die Auswahlreihenfolge der Formularelemente fest, in der
diese Elemente unter Nutzung der Tabul atortaste erreicht werden kénnen. Essind Zahlen
zwischen 0 und 32767 erlaubt. Attribut kann bei <i nput >, <t ext ar ea>, <sel ect > oder
<but t on> (bzw. <a>) angewandt werden. Ist derzeit nur beim Internet Explorer und
Mozillaimplementiert.

* disabl ed="di sabl ed": Zugehoriges Formularelement wird zwar angezeigt, kann aber
nicht modifiziert oder selektiert werden. Attribut kann bel <i nput >, <t ext ar ea>,
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<sel ect >, <opt i on>, <opt gr oup> oder <but t on> angewandt werden. Bisher nirgends
implementiert.

accesskey="char akt er " : Zeichen auf der Tastatur, das der Anwender driicken kann,
um das Formularelement direkt anzuspringen (access key = Zugriffstaste). Benutzen Sie
nur Tasten, die auf jeder Tastatur zu finden sind. Diese M églichkeit ist bisher jedoch
kaum bel einem Browser implementiert. Attribut kann bel <i nput >, <t ext ar ea>,
<sel ect >, <l abel >, <| egend> oder <but t on> angewandt werden.

Aktionsschalter

<i nput type="button" nanme="nane" val ue="beschriftung"

event handl er="function" />

Dieses Element wird hauptséchlich im Zusammenhang mit Skriptsprachen auf dem client-
seitigen Browser eingesetzt.
Obligatorische Attribute:

t ype="but t on" weist das Element als Aktionsschalter aus.

name="name" weist dem Element einen Namen zu, der fur die Auswertung in einer
Skript-Funktion bend6tigt wird. Fir den Namen durfen nur die Buchstaben a—z, die
Ziffern 09 und der Unterstrich.

val ue="beschri ftung" enthalt die Beschriftung des Aktionsschalters.

event handl er ="function": Als Eventhandler kommen in erster Linie die Handel
onchange, oncl i ck, ondbl cli ck und onnouseover in Frage. function stellt eine
Funktion dar, diein einer Skriptsprache (JavaScript, Java) geschrieben wurde.

Die Problematik von Event-Handlern und der Sprache JavaScript wird in einem speziellen
Kapitel behandelt.

Bel der Verwendung unter XHTML muss das Tag mit einem Schrégstrich,,/“ abgeschlossen
sein.

Neben dem beschriebenen, relativ komplizierten, aber universell einsetzbaren Aktionsschalter
sind zwel einfachere Aktionsschalter vordefiniert worden:

<i nput type="submit" val ue="beschriftung" />

Der Aktionsschalter vomt ype="subni t " bewirkt das Absenden der Daten.
Das Attribut val ue="beschri f t ung" enthalt die Beschriftung des Aktionsschalters.
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<i nput type="reset" val ue="beschriftung" />

» Der Aktionsschalter vom t ype="reset " bewirkt das Ldschen aller eingetragenen Daten.
o DasAttribut val ue="beschri ftung" enthalt die Beschriftung des Aktionsschalters.

Mit dem HTML 4.0-Standard dirfen Aktionsschalter auch so heil3en, an Stellevon <i nput > tritt
<but t on>. Implementiert ist dieses Tag im Internet Explorer ab Version 4.x und im Mozilla/
Netscape 6.X.

<button type="button" nanme="nane" val ue="rudckgabewert"
event handl er="functi on">
Beschriftung in beliebiger Formeinschliel3lich Bilder
</ button>

Zu beachten ist hierbei, dass das Attribut value wie bei anderen Formularelementen nur ein
Ruckgabewert des Schalters ahnlich andere Formularelemente darstellt. Die Schalterbeschrif-
tung wird zwischen 6ffnendes und schlief3endes Tag notiert: Damit kdnnen Sie auf dem Schalter
ales unterbringen, was HTML/XHMTL beherrscht.

Einzeiliges Eingabefeld (einschliefdlich ver stecktes Eingabefeld)

HTML:

<i nput type="text| password|hi dden" size="| aenge"
max| engt h="1aenge" nanme="el enent nane"
[ val ue="Dbel egung"] [readonly]>

XHTML:

<i nput type="text| password|hi dden" size="| aenge"
max| engt h="1aenge" nanme="el enent nane"
[val ue="bel egung"] [readonly="readonly"] />

» Obligatorische Attribute:
e type="text|password| hi dden" bezeichnet die Art des einzeiligen Eingabefeldes.

* type="text": Normales einzelliges Eingabefeld.

* type="password": Einzeiliges Eingabefeld zur Eingabe von Passwortern. Die ein-
gegebenen Charakter erscheinen auf dem Bildschirm als Sternchen. Es sai hier nur
darauf hingewiesen, dass die Ubertragung zum Server in ohne weitere MalZnahmen
unverschlUsselt erfolgt!
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* type="hidden": Versteckte Eingabezeile. Die enthaltenen Daten werden aber Uiber-
mittelt. Typischer Einsatzzweck ist die erneute Ausgabe fehlerhaft ausgefillter
Formulare, wobei die richtigen Angaben , versteckt” werden.

* size="laenge": Lange des Eingabefeldes in (durchschnittlichen) Buchstabenbreiten.
* nmaxl engt h="1aenge": Maximale Anzahl der im Eingabefeld eingebbaren Charaktern.

Wenn der Wert fr si ze kleiner ist asder fur max| engt h, sowird die Eingabe im Feld

gerollt.

e nane="el enent nane": FUr die Auswertung bendtigte Angabe des Formularelements

(Hier nur Buchstaben a—z, Ziffern 1-9 und den Unterstrich eingeben).

* Optionale Attribute:
» val ue="bel egung" : Anfangsbelegung der Eingabezeile.
* readonl y: Eine Modifikation des Eingabefeldesist nicht moglich.

M ehrzeiliges Eingabefeld

HTML:

<textarea col s="anzahl" rows="anzahl "
nanme="el enent nang"
[ val ue="bel egung"] [readonly]></textarea>

XHTML:

<textarea col s="anzahl" rows="anzahl "
nanme="el enent nang"
[ val ue="bel egung"] [readonl y="readonl y"] ></t extarea>

Das End-Tag </ t ext ar ea> ist nétig und darf nicht weggelassen werden! Diese Schreib-
weise gilt auch fur XHTML, eine Abkurzung der Form <t extarea ... /> istunzulssig.

Die Angaben r ows= und col s= bestimmen lediglich die Anzeigegrofie des Eingabebereichs,
nicht die Lange des erlaubten Textes. Die ist theoretisch unbegrenzt.

» Obligatorische Attribute:
* col s="anzahl ": Anzahl der Textspalten, bezogen auf einen diktengleichen Font.
* rows="anzahl ": Anzahl der Textzeilen.
* nane="el enent nane": FUr die Auswertung bendtigte Angabe des Formularelements
(Hier nur Buchstaben a—z, Ziffern 1-9 und den Unterstrich eingeben).
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* Optionale Attribute:
* val ue="bel egung" : Anfangsbelegung des mehrzeiligen Eingabefel des.
* readonl y: Eine Modifikation des Eingabefeldesist nicht moglich.

» DieTextlangeim <t ext ar ea>-Formularelement ist nicht beschrankt. Benutzen Sieim Zu-
sammenhang mit diesem Formularelement nur die Formularmethode et hod="post "!

Auswahllisten

<sel ect nane="el enent name" si ze="anzei gegroesse" nul tipl e>
<!-- Listenel enente -->
</ sel ect >

» Obligatorische Attribute:
* nane="el enent nane": Flr die Auswertung benétigte Angabe des Formularelements
(Hier nur Buchstaben a—z, Ziffern 1-9 und den Unterstrich eingeben).
* size: AnzeigegrofRe der Liste (Zeilenanzahl). Wenn Siesi ze="1" angeben, definieren
Sie eine sogenannte ,, Drop-Down-Liste".
* Optionales Attribut:
* nul tipl e: gestattet Mehrfachauswahlen.
» Obligatorisch ist auch mindestens ein Listenelement, das mit <opt i on> definiert wird.

HTML.:
<option value="wert_n" [selected]>
XHTML:
<option value="wert_n" [selected="selected"] />
» Obligatorische Attribute:
* val ue="wert_n": Rickgabewert der Auswahl. Achten Sie darauf, dass sich die Ruick-
gabewerte der einzelnen Listeneintrége unterscheiden.

+ Fakultative Attribute:
* sel ect ed: Vorgegebene Standardauswahl .
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Auswahl-Schaltflachen

Radiobuttons (Optionsschaltflachen, d.h. nur eine Auswahl mdglich)

HTML:

<input type="radio" name="elementname" value="wert" checked>

XHTML:

<input type="radio" name="elementname" value="wert" checked="ckecked" />

» Aussehen: Kreisrunde Felder, die einzige Auswahl ist durch einen Punkt im Kreis gekenn-
zeichnet. Sinnvollerwel se sollten mindestens zwei derartige Formularelemente pro Gruppe
angegeben werden.

» Obligatorische Attribute:

* nane="el enent nane": FUr die Auswertung benétigte Angabe des Formularelements
(Hier nur Buchstaben a—z, Ziffern 1-9 und den Unterstrich eingeben). Alle Radio-
buttons, die den gleichen Namen haben, gehdren zu einer Gruppe, d.h., von diesen
Buttons kann der Anwender genau einen markieren.

* val ue="wert": Ruckgabewert.

» Fakultative Attribute:

* checked: Definiert die Standard-V orgabe.

Checkboxes (Auswahlfelder, d.h. mehrere Angaben moglich)

HTML:

<i nput type="checkbox" nanme="el ement nane" val ue="wert" checked>

XHTML:

<i nput type="checkbox" nane="el enent nane" val ue="wert" checked="checked" />

» Aussehen: Quadratisches Felder, die mogliche Auswahl ist durch ein Kreuz oder durch ein
Hakchen im Quadrat gekennzeichnet.

*  Wenn mehrere Felder einer Gruppe ausgewahlt sind, wird jeder Elementwert einzeln
zuriickgegeben, die Einzelwerte werden in keiner Form zusammengefasst.
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» Obligatorische Attribute:

* nane="el enent nane": FUr die Auswertung benétigte Angabe des Formularelements
(Hier nur Buchstaben a—z, Ziffern 1-9 und den Unterstrich eingeben). Alle Checkboxen,
die den gleichen Namen haben, gehtren zu einer Gruppe, d.h. von diesen Elementen
kann der Anwender keines, eines oder mehrere ankreuzen.

* val ue="wert": Ruckgabewert.

» Fakultative Attribute:
* checked: Definiert die Standard-V orgabe.

Verstecktes Element

<i nput type="hidden" nanme="nane" val ue="beschriftung" />

Sie kénnen Felder in einem Formular definieren, die dem Anwender nicht angezeigt werden.
Versteckte Felder konnen Daten enthalten. Beim Absenden des Formulars werden die Daten
versteckter Felder mit Ubertragen. Auf diese Weise konnen Sie beispielsweise zusétzliche
Informationen an CGlI-Programme Ubergeben oder erlauternden Text einfligen, der bei der
E-Mail-Ubertragung der Formulardaten in der E-Mail mit enthalten ist.

4.11.3. Labe und Gruppierungen

Bisher stehen die Formularelemente alein im Raum. In Dialogfenstern gibt es aber weitere
Elemente, die auch in Formularen einsetzbar sind:

L abel

<| abel >
<formul arel enent mt nane="el enrent nane" > | abel nanme
</ | abel >

oder

<| abel for="el enent nane" >l abel nane</| abel >
<formul arel enent mt nane="el enent nane" >

Hiermit wird das angegebene Formularelement mit dem in | abel name angegebenen Beschrei-
bungstext versehen. Auch dieser Text ist mit der Maus anklickbar.
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Gruppierung

Hinter diesem Mechanismus verbirgt sich ein Verfahren, mehrere Feldel emente al s zusammen-
gehdrig mit <f i el dset > zu kennzeichnen (haufig mit gemeinsamen Rahmen versehen) und
dieser Gruppe eine optionale gemeinsame Beschreibung mit <I egend> zu geben.

<fiel dset >
<l egend al i gn="ausri chtung">gruppenbezei chnung</| egend>

<feldelenente evtl. mt Attribut disabled>
</fieldset>

Das zusétzliche Attribut di sabl ed, das allen Formularelementen zugeordnet werden kann,
zeichnet dieses Element a's nicht zur Gruppe zugehorig aus.
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5. Eintragungen im HTML -K opf

51 Titd

Der Titel wird in der Regel in der Programmzeile des Browsers angezeigt. Bitte wéhlen Sie
einen moglichst aussagekraftigen Titel, vermeiden Sie Titel wie ,, Willkommen auf meiner
Homepage" oder “Unknown Title".

Die Lange des Titels sollte 60 Charakter nicht Ubersteigen.

5.2. Meta-Tags
5.2.1. Einfuhrung
Meta-Tags werden immer im HTML-Kopf notiert.

Es gibt zwel verschiedene Sorten von Meta-Tags:

* Tags mit Informationen, die auch Uber das HTTP-Protokoll ausgetauscht werden kdnnten.
Haufig ist es aber nicht moglich, auf sie zu verzichten, z.B. weil dem Autoren die Zugriffs-
rechte fur den Server fehlen oder well es nicht mdglichist, fur ale HTML-Dateien gleiche
HTTP-Parameter wie z.B. Sprache des Dokuments zu tibertragen.

» Tags mit Angaben fir Suchmaschinen.

Die Definitionen sind leider nicht sehr einheitlich, und auch vorhandene V orschl&ge sind noch
nicht in einem Zustand, dass sie standardisiert und allgemein anerkannt sind. So wird es hier nur
eine kleine Auswahl wichtiger und seit langerem im Einsatz bewehrter Attribute und Inhalte
geben.

Meta-Tags besitzen keine schlieffenden Tags. Im Falle von XHTML muissen sie mit einem
Schragstrich abgeschlossen werden.

5.2.2. Tags mit Informationen ausdem HTTP-Protokoll (http-equiv)

Aufbau des Tags:
e <neta http-equiv="nane" content="inhalt" />
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<meta http-equiv="Content-Type" content="zeichensatz" />

Hiermit legen Sie den zu verwendeten Zeichensatz fest. Achten Sie auf die genaue Schrei-
bung: Vergessen Sie nicht das ,, text/html*

Beispiee:
e <meta http-equi v="Content-Type" content="text/htm; charset=i so-8859-1"
/>

e <nmeta http-equiv="Content-Type" content="text/htm; charset=utf-8" />
Beachten Sie ebenfalls, dass die Angabe des Zeichensatzes nicht in Anfihrungszeichen
steht.

<meta http-equiv="=Content-Language" content="|anguage" />

Sprache des Dateiinhalts. Z.B. cont ent ="de", cont ent ="en-en" .

<neta http-equiv="refresh" content="zeit _in_sec" url="url" />

Diese Anweisung bewirkt, dass nach der angegebenen Zeit in Sekunden die nachstehend
genannte HTML-Seite nachgeladen wird und die bestehende Seite ersetzt. Beachten Sie,
dass dies nicht alle Browser kdnnen, geben Sie Ihrem Leser die Chance einer manuellen
Welterleitung, d.h. binden Sie auf der ersten Seite einen entsprechenden Link ein.

Die URL muss nicht mit dem eigenen Server identisch sein. Einer der Anwendungszwecke
ist z.B. das Weliterleiten von Anfragen bei umgezogenen Inhalten.

<neta http-equi v="expires" content="zeitpunkt" />

Zeigt das,, Verfallsdatum® der Datel an. Proxy-Servern und dem Browser wird damit ange-
zeigt, wann er die Datei erneuern muss. Dies verhindert, dass veraltete Dateien aus Zwi-
schenspeichern anstelle der Originaldatel verwendet werden.

Beispiele fur Zeitpunkte:

e content="0":Injedem Fall Seite vom Ursprungsserver holen.

e content="Sat, 13 May 2000, 12:00:00 Gvr": Verfall zum angegebenen Termin.
Notieren Sie die Angabe wie im Beispiel. Als Wochentagkirzel sind erlaubt: Mon, Tue,
Ved, Thu, Fri, Sat und Sun. Als Monatsnamen sind erlaubt: Jan, Feb, Mar, Apr, May,
Jun, Jul , Aug, Sep, Cct , Nov und Dec.

* content="zeit_in_sec": Bewirkt dasNachladen der Datei nach Ablauf der angegebe-
nen Zeit in Sekunden.

<meta http-equiv="pragma" content="no-cache" />

Bewirkt, dass die entsprechende Datel nicht auf einem Proxy-Server gespeichert werden soll.
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5.2.3. Angaben fur Suchmaschinen (name)

Wir stellen Thnen hier bewusst nur wenige Varianten vor: Einen endgultigen Standard gibt es
hierflr noch nicht.

Aufbau des Tags:
e <meta nane="nane" content="inhalt" />

<meta nanme="description"” content="inhalt" />

» Enthalt eine kurze Inhaltsangabe, die die Suchmaschine anstelle der ersten Worter des Doku-
ments ausgeben soll.

* Der Inhalt sollte 150 Zeichen (inklusive Leerrdume) nicht Gbersteigen.

<meta nanme="keywords" content="liste" />

» Enthdlt eine Liste von Stichwortern, die die Suchmaschine auswerten kann. Dies bietet sich
vor alem dann an, wenn das Stichwort als Wort in der Datei nicht vorkommt.

* Der Inhalt sollte 870 Zeichen (inklusive Leerrdume und Kommas) nicht Gbersteigen.

* Trennen Siedie Stichwdrter mit Kommas, lassen Sie hinter jedem Komma einen Leerraum.

» Esgibt Stichworter, die keine Suchmaschine Ernst nimmt: Sex, Microsoft...

<neta nanme="autor" content="autor_nane" />
* NamedesAutors.

<nmeta nane="revisit-after" content="zeitraum />
* Angabe an den Such-Robot, nach wie viel Tagen er wieder vorbeikommen soll.

<neta nane="robots" content="befugni sse" />
* Hiermit kann der Suchmaschine mitgeteilt werden, wie mit der Seite zu verfahren ist:
* Einzelbefugnisse:

» ErstesBefugnis: cont ent ="i ndex" : Seite soll von der Suchmaschinein ihre Datenbank
aufgenommen werden. cont ent =" noi ndex" : Seite soll nicht von der Suchmaschinein
ihre Datenbank aufgenommen werden.

» Zweites Befugnis: content ="f ol | ow': Die Links auf der Seite sollen weiterverfolgt
werden. cont ent ="nof ol | ow': Die Links auf der Seite sollen nicht weiterverfolgt
werden.

» Diebeiden Einzelbefugnisse kbnnen beliebig (vier Méglichkeiten) kombiniert werden.
* Vereinfachte Angaben:
e content="all" bedeutet: cont ent ="i ndex" und cont ent="fol | ow".
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e content ="none" bedeutet: cont ent =" noi ndex" und cont ent =" nof ol | ow" .
» Einefehlende Tag-Angabe bedeutet im Interesse der Suchmaschinecont ent ="al | .

5.2.4. Was Sie sich schenken kdnnen

»  Suchmaschinen werten nur die erste Titelangabe aus. Mehrere (gleiche) Titel bringen nichts.

» Angaben von Stichwortern, die mit der Seite nichts zu tun haben. Massenstichworter wie
Sex oder Microsoft fihren unter Umstanden zur Herunterstufung der Bedeutung der Seite
oder zu einem Ignorieren lhrer Seite.

» Jedes Schltsselwort (keyword) wird nur einmal aufgenommen. Stichworter in Ein- und
Mehrzahl sind aber verschiedene Stichworter.

* Mehrfach-Anmeldung bei einer Suchmaschine. Wenn Sie gefunden wurden, dann bekom-
men Sie ohnehin wieder Besuch.
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5.3. Link-Tags

Link-Tags werden immer im HTML-Kopf notiert. Sie besitzen kein schlief3endes Tag.

Diese gibt es ebenfallsin zwei Formen:
* Angabe von Beziehungen zu anderen Dateien.
* Bezug von Cascading Style-Sheet-Dateien.

e <link rel="art_des_bezugs" href="url _oder pfad" title="titel" />
 titel="titel" enthdlt eine erlauternde Angabe.
e href="url_oder_pfad": URL- oder Pfad-Angabe in der bekannten Weise.
* Bezug-Angaben:

rel ="cont ents" steht fir einen Bezug zur Inhaltsverzeichnis-Datei.

rel ="chapt er" steht fir einen Bezug zur Kapitel-Datel.

rel ="section" steht fir einen Bezug zum Abschnitt.

rel ="subsecti on" steht fir einen Bezug zum Unterabschnitt.

rel ="i ndex" steht fir einen Bezug zur Stichwortverzeichnis-Datel.

rel ="gl ossary" steht fir einen Bezug zur Glossar-Datel.

rel =" appendi x" steht fir einen Bezug zum Anhang.

rel ="next" steht flr einen Bezug zur néchsten, d.h. logisch folgenden Datel.

rel ="prev" steht fir einen Bezug zur vorherigen, d.h. logisch vorangegangenen
Datei.

rel ="start" steht flr einen Bezug zur ersten Datei.

rel ="hel p" steht flr einen Bezug zu einer Datel mit Hilfestellung.

rel ="bookmar k" steht fr einen Bezug einem Orientierungspunkt mit Lesezeichen
(bookmarks).

rel ="al ternat e" steht fir einen Bezug zu einer Datei mit gleichem Inhalt.

e <link rel="stylesheet" type="text/css" href="url _oder_pfad" title="titel"

/>

» Bezug zu einer Datei mit Style Sheet-Angaben.

e Unter XHTML wird der Bezug zu einer Style Sheet-Datei wie folgt notiert:
e <?xm -stylesheet type="text/css" href="url _oder_ pfad" ?>
* Im Interesse der Abwértskompatibilitét sollten in einem XHTML-Dokument beide
Angaben (gleichartig) vorgenommen werden.
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5.4. Weiteremogliche Eintrageim HTM L -K opf

«  Kommentare.
e Skripten (z.B. JavaScript)
+  Stildefinitionen.
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6. Going International: Zeichensitze und UNICODE

6.1. Etwas konfus: Unterschied Charakter und Glyph

Der Begriff Charakter'® bezieht sich auf , kodierte Buchstabendarstellung”, der letztendlich
nichts anderes al's einen Kodewert darstellt. Als Glyph® hingegen wollen wir dagegen die Dar-
stellung des Charakters auf dem Bildschirm oder auf Papier mit seiner spezifischen physischen
Form (das wére z.B. ein Schriftfont) und Grof3e verstehen.

In der UNICODE-Terminologie gibt es noch den Begriff des,, abstrakten Charakters®, dasist ein
Charakter a's Element eines Kode-Repertoires. Nun mufite es einen Unterschied zwischen ab-
strakten und konkreten Charakter, ndmlich seiner Darstellung z.B. auf dem Bildschirm, geben.
Aber das abstrakte Charakterkonzept bei UNICODE geht wohl Uber die reine Kode-Fixierung
hinaus. Glyph ist dann die tatséchliche physische Form eines abstrakten Charakters mit spezi-
fischer Form und Grof3e. Nun ist doch alles klar!?

6.2. Internationale Zeichensatze

Zeichensatzkodierungen gibt es nicht erst seit dem Aufkommen von Computern. Eines des
fruhen Systeme stellt z.B. das internationale Telegraphen-Alphabet Nr. 2 (CCITT-Code Nr. 2)
dar, das den Tasten eines Fernschreibers eine Kodierung, namlich as serielle Abfolge von
Strom- und K ein-Strom-Schritten definierte. Aus heutiger Sicht stellt es ein Funf-Bit*-System
dar, d.h. 32 Tasten waren definierbar. Dazu gehdren unter anderem auch Codes fir Line Feed
(Zeilenschaltung) und Carriage Return (Wagenrtcklauf). Eine Taste diente einem besonderen
M echanismus: dem unséglichen Escape-Mechanismus. D.h., man entwei cht aus dem aktuellen
Bereich darstellbarer Charakter in einen anders gearteten. So gab es denn auch Fernschreiber,
die lateinische und kyrillische bzw. lateinische und arabische? Schriften beherrschten.

8 Hier al's Uberbegriff auch fir Gesamtheit aller Buchstaben und Zeichen.
¥ engl. Skulptur, Gestalt

2 Bijt stellt eine Stelle des auf Computern angewandten binzren Zahlensystems, ein Zahlensystem zu Basis 2,
dar. Jede Stelle kann zwei Werte annehmen: namlich 0 und 1. Wenn man den Bereich darstellbarer Zahlen
vergroRern mdchte, schreibt man weitere Ziffern davor: mit zwel weiteren Stellen erreicht man so z.B. 2x2x2=8
(&hnlich zum Zehnersystem 10x10x10=1000) Mdglichkeiten. Alle Zahlensysteme sind untereinander eineindeutig
umrechenbar.

2 Daswaren kleine Wunderwerke deutscher Feinmechanik: Diese Maschinen kannten nicht nur die umgekehr-
te Schreibrichtung, sondern auch halbe Buchstabenbreiten. VVersuchen Siediesmal mit |hrem Microsoft-Betriebs-
system!
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Mit dem Aufkommen von Rechenmaschinen wurde der Werteberei ch auf sieben Bit vergrof3ert,
der zugehdrige Wertebereich betrug demgemal? 0-127, der zugehorige Standard sollte spater
unter ASCII%-Standard bekannt werden. Der ASCII-Standard ist aber nur eine nationale Vari-
ante (namlich die amerikanische) eines internationalen Standards, der alerdings Platzhalter
enthielt. So wurden in der amerikanischen Variante diese Platze mit [ | ] <~> belegt, wahrend die
deutsche Variante AQUasu bekam.

Mit dem Aufkommen (amerikanischer) Computer war mit dem A SCII-Standard nicht mehr viel
zu machen, der ASCII-Zeichensatz wurde nochmals um ein Bit zum einem vollstandigen Byte”
erweitert. Die nationalen Versionen der Betriebssystem wie DOS und Windows wurden dann
mit national angepassten Zeichensédtzen (durch so genannte Code-Pages realisiert) ausgestattet.
Mit der Einfiihrung von Windows hat man dann auf den ANSI-Standard® gesetzt, der einen
Grof¥eil der in der westlichen Welt gebrauchlichen Schriftzei chen abdeckt. Nichtsdestotrotz war
man auf 8-Bit-Basis angewiesen, weitere national e Standards zu definieren und einzusetzen, die
in der 1SO* 8859-1 definiert sind.

2 American Standard Code for Information Interchange.

% Das Binarsystem ist auf Dauer etwas gewohnungsbediirftig. So hat man jeweils 4 oder 8 Bit sowohl
hardware- a's auch zahlenméldig zu einem Halb-Byte bzw Byte (Oktett) zusammengefasst. Die Prozessorbefehle
konnen somit auch 4, 8, 16 oder 32 Bit in einem Schritt verarbeitet. Was die Zahlenangabe anbetrifft, so erfolgt
diese nun ebenfallsin 4 Bits (8 Bit = 256 Ziffern wére auch nicht das Gelbe vom Ei). 4 Bits = 16 M&glichkeiten
bzw. Ziffern lassen sich relativ gut vorstellen; fir die,, Ziffern* 10-15 werden die ersten Buchstaben des Alphabets
a—f benutzt. Das so genannte Hexadezimal system I&sst sich eineindeutig in das Dezimal- oder das Binérsystem
umrechnen.

2 Benannt nach dem US-amerikanischen Normungsinstitut American National Standards Institute.

% |nternational Standardization Organization.
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Definierte Alphabete

Standard Name des Alphabets Beschreibung

SO 8859-1 Lateinisches Alphabet Nr. 1 Western, westeuropaisch

SO 8859-2 Lateinisches Alphabet Nr. 2 zentraleuropaisch

SO 8859-3 Lateinisches Alphabet Nr. 3 Stdeuropaisch, Maltesisch,
Esperanto

SO 8859-4 Lateinisches Alphabet Nr. 4 Nordeuropéisch

SO 8859-5 Lateinisch-kyrillisches Alphabet Slawische Sprachen

SO 8859-6 L ateinisch-arabisches Alphabet Arabische Sprachen, Fars

SO 8859-7 L ateinisch-griechisches Alphabet Modernes Griechisch

SO 8859-8 L ateinisch-hebréi sches Alphabet Hebré&isch und Jiddisch

SO 8859-9 Lateinisches Alphabet Nr. 5 Tarkisch

SO 8859-10 Lateinisches Alphabet Nr. 6 Nordisch (Sami, Inuit, Islan-
disch)

ISO 8859-11 Lateinisch-Thai Alphabet Thai

ISO 8859-13% L ateinisches Alphabet Nr. 7 Baltische Sprachen

SO 8859-14 Lateinisches Alphabet Nr. 8 Keltische Sprachen

SO 8859-15 Lateinisches Alphabet Nr. 9 Euro

ISO Latin 9 unterscheidet sich vom stark benutzten 1SO Latin 1 nur in wenigen Zeichenpositio-
nen. Dies betrifft im Wesentlichen des Euro-Wahrungssymbol €, 8, S, 7, Z, . Eund V.

Aber auch hiermit ist auf Dauer kein Dokumentenaustausch méglich. Eine Erwelterung des
Kodeumfanges auf zwei oder vier Byte ist daher unumgénglich, wie dies bei einer Reihe von
Zeichensétzen aus dem CJIK?’-Raum bereits der Fall ist.

% Teil 12 der 1SO 8859 nicht definiert.
# China, Japan, Korea.
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6.3. UNICODE (1 SO 10646)

o Literatur:
* UNICODE-Konsortium: http://www.unicode.org/

Das UNICODE-Konsortium hat mit der Neudefinition eines universellen Charakterzeichen-
satzes UCS® das Ziel verfolgt, einen plattformunabhéngigen, programmunabhangigen und
sprachenunabhéngigen Zeichencode bereitzustellen. Jeder Charakter wird dabei mit zwei Bytes
(UTF-16%) oder vier Bytes (UTF-32) dargestellt.

Obwohl sich die Definition noch im vollem Gange befindet, sind Teile bereits standardisiert und
teilweise in Betriebssystemen und Anwendungsprogrammen implementiert.

Hierzu gehdren:

* Microsoft Windows 2000, AlX, Sun, HP/UX.

 HTML, XML. Netscape ab 4.0, Internet Explorer ab 5.0.

» Datenbanken: Sybase, Oracle, DB2.

» Textverarbeitungsprogramme: Microsoft Office 2000, WordPerfect 8 (Import und Export),
WordPerfect 2000.

Allerdings sollte sich herausstellen, dass auch 65536 Code-V arianten nicht ausreichen, weitere
Ebenen (planes) kénnen fur weniger gebréauchliche Zeichensédtze definiert werden. Diese
zusétzlichen Ebenen kdnnen tber zwei verschiedene Mechanismen erreicht werden:

* S0 genannte surrogate pairs, damit kdnnen im 2-Byte-Bereich von 0xD800-OxDFFF
derartige Zeichen etwas umstandlich zwar, aber immerhin kodiert werden. Auf diese Weise
ist der Zugang zu uber 1 Million Charakter moglich. Die umstandliche Kodierung wird nur
bei weniger gebrauchlichen Charakter notwendig.

» Die Erwelterung auf 4 Byte (UTF-32). Damit ist jeder Charakter einfach kodierbar, aller-
dings steigt der Speicheraufwand auf das Doppelte. Zum anderen ist gegenwartig ungewif3,
wann erste SoftwareProdukte dies unterstiitzen.

Gegenwartig sind bereits
« UNICODE Version 2.1: 38887 Charakter und 47402 16-Bit-Werte kodiert bzw.
« UNICODE Version 3.0: 49194 Charakter und 57709 16-Bit-Werte kodiert.

28 Universal Character Set

2 Uniform transformation format.


http://www.unicode.org/
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Zu den kodierten Werten gehorten:

*  Charakter (Buchstaben und Zeichen),

» kombinierbare diakritische Zeichen und Markierungen in voller und halber Breite,

»  Steuerzeichen (u.a. in der Tabelle General Punctuation (0x2000-0x206F), unter anderem fir
Bidirektionalitat,

* R&ume fir surrogate pairs und private Zeichensétze.

Eine Besonderheit stellen die kombinierbaren Zeichen dar. Ein beliebiger Charakter kann mit
einem oder mehreren dieser kombinierbaren Zeichen an einer Textposition ausgegeben werden:
z.B. W bestehend ausw und dem hacek-Akzent . Dazu schreiben Sie den Grundbuchstaben und
lassen ihn von beliebig vielen kombinierbaren Zeichen folgen. Essel hier aber noch angemerkt,
dass der Charakter fi fr den Rechner nicht identisch mit der Kombination ausn und ™ ist!

Formen der Kodierung:

UTF-16

UTF-32

UTF-8

UTF-7

Standard-UNICODE-Kodierung in zwei Bytes fir jeden Charakter.

UNICODE-Kodierung in vier Bytes fur jeden Charakter. Der Mechanismus der
surrogate pairsist hiermit nicht mehr notwendig.

Byteweise Kodierung. Charaktercodes kleines als 128 werden so kodiert wie sie
sind. Dies betrifft im Wesentlichen das ASCII-Repertoire. All diese Charakter be-
sitzen als fihrendes Bit eine 0. Alle anderen UNICODE-Zeichen werden in einem
sehr komplizierten Verfahren in eine Abfolge von zwel bis sechs Bytes, jeweils mit
einem fuhrenden ,, 1“-Bit versehen. Diese Transformation von UTF-16 in UTF-8ist
eineindeutig, d.h., wechselseitig sind Angaben in die jeweils andere Form der
Kodierung umsetzbar. Als Alternative steht die Angabe Uber Nummerkodierungen
der Form oder asEntity, dadie hierfir benétigten Codesim Bereich unter 128
liegen. Achtung: Die aus den 1SO 8859-Zei chensétzen bekannten Codes gréfer 127
muissen ebenfalls UNICODE-kodiert werden!

Byteweise Kodierung. Jeder Charaktercode wird als Folge von einem oder mehr
Bytesim Wertebereich von 0 bis 127 umgesetzt. Damit ist die Ubertragung als 7-Bit-
Bytes, dem urspriinglichen Internet-Standard moglich. Ein grof3er Teil der ASCII-
Zeichen kann direkt dargestellt werden, allerdings werden einige Werte fir Escape-
Bytes, die eine Erweiterung einleiten, reserviert.

Die Konvertierung der 0.g. in das jeweils andere Transformati onssystem ist eindeutig moglich.
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6.4. Vereinbarung des gewlinschten Zeichensatzes

Der gewtinschte Zeichensatz wird in einer HTML-Datel im HTML-Kopf as Meta-Tag verein-
bart:

<meta http-equiv="Content-Type" content="zeichensatz" />

* Beigpide
e <neta http-equiv="Content-Type" content="text/htm; charset=i so-8859-1"
/>

e <neta http-equiv="Content-Type" content="text/htnml; charset=utf-8" />

Achten Sie auf die genaue Schreibung: Vergessen Sie nicht das ,text/html”. Beachten Sie
ebenfalls, dass die Angabe des Zeichensatzes nicht in Anfluhrungszeichen steht.

Im XHTML-Dokument wird der Zeichensatz in der XML-Deklaration angegeben:
<?xml version="1.0" encoding="is0-8859-1" 7>

Auch hier gilt, dass im Interesse der Abwartskompatibilitdt beide Angaben vorgenommen
werden sollten.
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7. Regeln XHTML -konformer HTML-Syntax

e <htm >-, <head>- und <body>-Elemente sind notwendig.
* <title>Tagmussder erste Eintrag im <head>-Element sein.
» Achten Sie auf Kleinschreibung von Tag- und Attribut-Namen.

*  Wertefur Attribute missen in Anflhrungszeichen eingeschlossen werden.
» Bespid:align="right".

» Achten Sie auf fehlerfreie Verschachtelung (Nesting) von Tags.
» Beigpiel <b><i >Text </ i ></ b>.

» Jedes Tag muss mit einem schlief3enden Tag versehen werden.
* Beigpid: <li>Listeneintrag</li>.

* Bel leeren Tages(d.h. solchen, die bisher kein schlief3endes Tag besal3en) muss ebenfallsein
schliefRendes Tag angegeben werden. Hier kann man aber eine verkirzte Schreibweise
anwenden:

* Beigpid: <hr />

Wenn man zwischen dem Tag-Namen und dem Schrégstrich einen Leerraum belasst, so wird
dies auch von den bisherigen Browsern verkraftet: ,,/* ist ein Attribut, das sie nicht kennen
und somit nicht ausfihren.

e Tags, dieim HTML 3.2 ohne schliefRendes Tag benutzt wurden: <br >, <f rane>, <hr >,
<i mg>, <i nput >, <l i nk>, <mret a>, [<wbr >].

* Es gibt keine leeren Attribute mehr, d.h., jedes Attribut muss einen Wert zugewiesen
bekommen:
 Begspide
e align="right",

* noshade="noshade".

» DieBezeichnung von Ankern erfolgt Uber i d="name", nicht mehr Uber nane="name". Um
Cross-Browser-Kompatibilitét zu erreichen, sollte beides angegeben werden.
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* Verdnderte Schreibweise bei Skripten:

* Beispid:
<script ...>
<![cdat a[

Jetzt fol gt das Skript
11>

</script>
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8. Hinweaise zur nutzer- und behindertenfreundlichen Ge-
staltung von Web-Seiten

» Das<ing>-Tag bendtigt in jedem Fall das al t -Attribut zur Erl&uterung des Bildinhaltes.
Wenn der Platz nicht ausreichen sollte, so benutzen Sie das| ongdesc-Attribut, so dass Sie
hiermit eine umfangrei chere Beschreibung verfligbar machen kénnen.

Beispiel: <inmg ... |ongdesc="url">

Momentan wird diese Mdglichkeit nur von Mozilla unterstiitzt, der Link wird ausgegeben,
wenn man mit der rechten Maustaste auf das entsprechende Bild driickt.

Wenn eine Ubergreifende Lésung gewunscht wird, bietet sich ein Link z.B. in der Bild-
unterschrift an.

» Aufeinander folgende Links sollten nicht nur durch einen Leerraum oder einen Zeilen-
umbruch getrennt sein.

» Versehen Siedas Link-Tag <a> mitdemti t | e-Attribut. Bei Uberfahren des Links mit der
Maus erhélt der Betrachter diese Information in einem Tool-Tip-Fenster.

» Sie konnen in die Auswahl-Reithenfolge der Links bzw. Formularelemente, die Uber die
Tabulator-Taste erreicht werden sollen, mit dem Attribut t abi ndex="nunmer" engreifen.
Die Nummer legt die Auswahlposition fest.

e Links und Formularelemente lassen sich mittels des accesskey-Attributs leicht Uber
Tastatur ansteuern. Eswird empfohlen, nach M dglichkeit nur sol che Buchstaben auszuwah-
len, die nicht fir den Browser verwendet werden. Letzteresist sehr schwer, mit der Tabula-
tor-Taste 1&sst sich aber auch zwischen URL und Brwoserfenster einfach wechseln.

+ Verwenden Sie bei Tabellen sowohl Uberschriften (<capti on>) as auch das spezielle
Tabellenkopf-Tag <t h>.
Fugen Siein das<t abl e>-Tag eine Kurzbeschreibung der Tabelle mittelssunmmar y-Attribut
ein.
Vermeiden Sie Tabellen mit festen Breitenangaben: entweder keine Angaben oder nur %-
Angaben.
Benutzen Sie fUr Tabellenzellen die Attribute scope und axi s.

* Sie konnen die Bedeutung von Akronymen und Abkurzungen Uber die speziellen Tags
<abbr > und <acr onyn® einfach zuganglich machen.
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Momentan wird diese Mdglichkeit nur von Mozilla unterstitzt

» Bitte weisen Sie mit dem | ang-Attribut aus, wenn sich die Sprache in IThrem Dokument
zeitwellig andert: <span | ang="en-us">This is an English text.</span>.

* Wenn Sie Skripten mittels<scri pt >-Tagin Ihr Dokument einbauen, so versehen Sie sie mit
einer aternativen Textausgabe mittels<noscri pt >-Tag, um im Falle der Nichtausfihrbar-
keit noch eine Reaktion zu ermdglichen.

* Wenn Sie die Abfrage von Mausereignissen integrieren, achten Sie bitte darauf, dass auch
vergleichbare Tastaturereignisse behandelt werden:

Maus Tastaur
onmousedown onkeydown
onmouseup onkeyup
onmouseclick onkeypress
onmouseover onfocus
onmpuseout onblur

Fur die Mausereignisse ondbl click und onmousemove gibt es keine Tastaturentsprechungen.
» Achten Sie auf hohen Kontrast und gute L esbarkeit.

* Versehen Sie ale Seiten mit einer einheitlichen, immer an derselben Stelle angebrachten
Navigationgleiste.

* Vermeiden Sie animierte GIF-Dateien. Wenn sie gebraucht werden, so achten Sie darauf,
dass der Bildwechsel nur langsam erfolgt.

» Suchmdglichkeiten und Nutzerkonfigurationsméglichkeiten kénnten lhre Site vervoll-
stéandigen.



9. Anhang 103

9. Anhang

9.1. Ersatz von Tags zum Zeilen- bzw. Wortumbruch

Nachfolgende Tags sind proprietér, sie werden im HTML-4.0-Standard nicht mehr unterstitzt.

<nobr >Text Text </ nobr >

* Kennzeichnet einen Text, der nicht umgebrochen werden darf.

<nobr > ist ersetzbar durch nichtumbrechbaren L eeraum & nbsp; (& #160;).

<wbr >

e Tag fur méglichen Umbruch im Wort (word break).

»  Taggehort nicht zum HTML-Standard und funktioniert unter Umstanden nicht sauber (das
Wort wird evtl. Uber einen Tabellenzellenrand geschrieben).

e ImXHTML wéareesals<wor /> anzugeben (aber nicht definiert).

<wbr > ist ersetzbar durch Systemtrennstrich (soft hyphen) & shy; (& #173;).
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9.2. Ersatz des <embed>-T ags
<enbed src="URL">

Hiermit erfolgt die Einbettung einer Datei in einem Fremdformat Uber ein entsprechendes
Plugin. Der Browser kann das Fremdprogramm mit der betreffenden Datel aber nur starten,
wenn die Verkntpfung zwischen der Dateiendung und dem Fremdprogramm bekannt ist. Der
Aufruf Uber das <obj ect >-Tag sollte dem <enbed>-Tag vorgezogen werden.

Das<enbed>-Tagist proprietér und nicht Bestandteil der HTML 4.01-Spezifikation. An seiner
Stelle sollte das <obj ect >-Tag eingesetzt werden. Auch wird dieses Tag von einigen Browsern
nicht unterstiitzt.

9.3. Zum <font>-Tag

Das Font-Tag sollte eogentlich nicht mehr zum Einsatz kommen; esist aber im HTML-4.0- und
iIm XHTML-1.0-Standard (Transitional) noch enthalten.

<font size="[+|-]nunmer" color="farbe" face="font-fam|ly">. ..</font>

Optionale Attribute:

e size="[+|-]nunmer": gibt die Schriftgrof3e als Zahl absolut (1 bis7; Normalgroleist 3)
oder relativ mit Vorzeichen an.

e face="font-fanily": Angabe der Schriftart.

* color="farbe": Angabe der Schriftfarbe in hexadezimaler Form (#rrggbb) oder als Farb-
wort.

Einsder Attribute muss natiirlich angegeben werden. <f ont > darf nur Inline-, aber keine Block-
elemente enthalten, esist daher z.B. innerhalb des <p>-Tags zu formulieren.

Die Zuordnung der GroRRenabgaben 1 bis 7 ist nicht einheitlich unter den Browsern (kursiv:
Werte fur font-size in Stilvorlagen). Als Orientierung seinen nachfolgende Werte angegeben:
si ze="1" entspricht 8pt (0,67em; xx-small), si ze="2" 10pt (0,83em; x-small), si ze="3" 12pt
(1,0em; small), si ze="4" 14pt (1,17em; medium), si ze="5" 18pt (1,5em; large), si ze="6"
24pt (2,0em; x-large) und si ze="7" 36pt (3,0em; xx-large).
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10. Index

IDOCTY PE . i 29, 31, 32, 67
o 21, 23, 41-43, 51, 67, 75, 81
- 11, 45, 46, 50, 54, 62, 70, 77, 101
<AODr L 38,101
=0 01011/ 0 38, 101
<APPlE .. e 55
D 1= 51
D> L e 12, 37,99
DO . o 38
SBIg .o 37
<blockquote . . ... .. 35, 36, 38
<bOdy ... 17, 29-32, 67, 68, 70, 99
5 P 11, 36, 99
QDU ON .« . 77-79
QO L ot 38
QOO . .ottt e 37
KOOl o e 62
SCOIGIOUD - o ettt e 62, 63
A .. 42, 43
S0 < 38
S0 |1 38
QAT o e 43
AV o 33, 35, 36, 39, 74
<Al 42,43
SO o 42,43
D 1D 37
<EMDE . . . 55, 104
RSB . . 84
FON .. e 17, 39, 104
O 75
A .. 67-69, 99
ITAMESEt . .. 67, 68
SN 33,34, 36
SN o 33,67
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................... 33
B a3
B a3
S 2. 31 67 99
S 20 17 34 99
DA 29, 30, 67 99
<html -------------- 12,3799
S 11 50,51 65, 6669, 101
SO LSO 7679, 82 83, 99
P DT LG a8
Sy a8
B 78 83
D 78,84
SO A4 99
S .89, 99
SIK D 51 54
<map .................... 43
SMEUL e 0. 29,30, 85.87 97 99
A S SR 103
SO 67 70
SPOTBMES v O .
SIOSIIPL e 53.55 104
SIS e A1 44
SO o8
<optgroup ................. 78, 81
COPHOM o 29,30, 33, 35, 36, 70, 104
PR 20 3038, 30,36 54 55
CPOTAML oo %35 36
PIE B a8
S a7
S 7
S 100, 102
oD 77 78 81
Sl e (0B a7
AL 33 3. 38, 39, 102
e SRR 37
SHIKE o a7
SO OMG .+ v vttt e e

............ 37
<SSUD .o
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COUP - e ittt e e e e e e 37
<table ... 19, 57, 58, 60-66, 101
1010 | 63
5 (0 P 57, 58, 60, 61, 64-66
<teXtarea. . ... 76-78, 80, 81
OOt ..o 63
511 > 57, 60, 61, 64, 101
25110750 63
2SS 111 29, 30, 67, 99
£SS 1 57, 58, 60, 64-66
5 1 37
U Lttt e e e e 37
UL o 42,44
QU e e e e e e 38
QU Lo 99, 103
BCCESSK Y= . e e 45,52, 78
AL ONT ... 75, 76
alignN= .. 15, 34-36, 57, 60, 65, 66, 84, 99
AINKT L 31
AT 11, 50, 52, 65, 66
ANl 5,92
AS I . 5, 92, 96
AUSWaNIlI St EN . . . 76, 81
= S 64
background= . .. ... .. 31, 62
DOCOlOr= . . 17, 19, 31, 65, 66
DOrder= . . . 50, 58, 59, 65-69
Cascading StyleSheet . ... ... ... i e 13,19, 74
Calpadding= . . . ..o 65, 66
CEllSPACING= . . .o 65, 66
GGl .t e 75, 76, 83
CNarSE = e 29, 86, 97
CheCKbOXES . .. 82
ClaSSE 13, 39
COlS e 67, 80
(00 S = 61
(0001 = 29, 30, 85-88, 97

GO 89
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o [ = 14, 38
Dokumenttypdefinition . ......... .. 29, 31
0 - 23,25
BNty .o e 24, 25, 96
Farbdefinitionen . . ... 17, 62
Formatvorlage ........ ..o 5,13, 14, 17, 31, 37
frameborder= . . ... e 67-69
REIgNt= 11, 12, 50, 65, 66
href= . 11, 45, 46, 51, 52, 54, 70, 89
HTTP o e 5,7,9, 10, 29, 45, 46, 85, 86, 95, 97
R P-EOUIV . . .o e 85, 86, 97
0= e 12, 13, 46, 99
ISO L0646 . ..ottt 95
[SO B1686-1 . ..ot 14
IS0 B30 1 . .ot e 14
IS0 B850 .. 92, 93, 96
SO BT .t 5
[SO 9660 . ...ttt 27
LANg = o 14, 29, 102
LN L e e 31
LSO ot 41-43
ONQUESC= . . .o 50, 101
MArgiNNEIgNtS . e 69
MargiNWIdth= . . . e 69
MEtNOO= . . . 75, 76, 81
NAMES . .ttt e 12, 29, 30, 46, 51, 54, 55, 67, 69, 78-83, 87, 99
01 7= P 69
RadiobULtONS . ... 76, 82
1 89
REC L7606 . . ..ot e e e e 14
REC 1866 . . ..ottt e e e 9
RGB . 18
107172 68, 80
01T 7= 61
SchaltflaCheNn ... . e e 82
010 0 64
SCrOl NG = .o e 67, 69
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Y BT o 13, 39
ADINAEX= . 45,77, 101
L6210 1< 45, 70, 75, 76
X L e e e e 31
L1 == 13, 45, 89
1177 == 41, 42, 44, 53, 54, 78-80, 82, 83, 89
UNICODE ... i e e e e e e e 23-25, 91, 95, 96
UNDX o e 27
10 2 1 95, 96
U3 o 95, 96
U8 o e 86, 96, 97
VAl g L 15
ValUBS .« o 41, 54, 55, 78-83
VB W S .ttt 9, 45, 46, 62, 70
VIS 31
WIAth= 11, 34, 35, 50, 62, 63, 65, 66
XHTML .5,7,10, 11, 12, 14, 29, 30, 32, 34, 36, 46, 50, 51, 53, 54, 58, 69, 78-82, 85, 89, 97,

99, 103, 104
XML 6, 7,10, 11, 14, 29-32, 89, 95, 97
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